" KDOJEKDO?,

5 strucny

pa’ rty h ra videonavod
Priprava hry

Pro 2-6 hl'a'étol od 12 let Pfed zac¢atkem hry se vSichni hraci seznami se tremi

Hraci doba: 20 - 30 minut R aicalarch .
® Karty s postavami (zeleny rub):

Obsah: ] ) ’ Slouzi pro losovani tajné identity hrace.

® 24 hernich karet s postavami (zeleny rub) ® Karty s postavami (oranzovy rub):

® 24 hernich karet s postavami (oranzovy rub) Slouzi pro odhalovani identity na stole.

® 40karet s ukoly (éerny rub) ® Karty s tikoly (¢erny rub):

® 6 hernich masek (vousy, maska, bryle, paska pres Popisuji akce, které musi hrac provést béhem svého
oko, kilt, osli usi) tahu nebo hry.

Pred zahajenim hry:

1. Piiprava stolu: Zamichejte oranzové karty
s postavami a vyskladejte je do stfedu stolu:
12 karet licem nahoru a 12 karet licem dold.

- ; 2. Rozdani identit: Zamichejte zelené karty s posta-
*pieval. B vami. Kazdy hrac si vytahne jednu kartu, prohlédne

B— si ji a polozi pred sebe licem doll. Toto je jeho skryta
identita. Zbylé zelené karty se odloZi na stul licem
doll pro pozdéjsi dobirani.

. Pfiprava ukolii: Zamichejte bali¢ek karet s tkoly

a umistéte ho licem dolG na stll tak, aby na néj

vsichni hraci dosahli.

. Pfedherni domluva: Hradi se spole¢né dohodnou na

dvou pravidlech:

® Varianta hry: Zda se hraje Zakladni verze (bez

masek), nebo Crazy verze (s maskami).
/ ©® Podminka konce: Zda se hraje na body (uréeny
. R \/ pocet kol), do posledniho prezivsiho (po odha-
herni masky leni hrac vypadévad), nebo na rychlou smrt (hra
pro Crazy variantu hry kon¢i pfi prvnim uhodnuti).

karty s postavami Karty s ukoly

na licové strané jsou identické,
odlisuje je rubova strana




Prubéh hry

Hraci se domluvi, kdo za¢ne. Déle se pokracuje po
sméru hodinovych rucicek. Kazdy hra¢ ma ve svém
tahu k dispozici pravé jednu akci (polozeni otazky,
nebo pokus o odhaleni identity).

Zakladni varianta hry (bez masek)

Hrac¢ na tahu polozi jednomu z ostatnich otazku, ktera
mu md pomoci zjistit identitu protihrace (jakou zelenou
kartu si soupef vylosoval). Otdzka musi byt poloZzena
tak, aby se dalo odpovédét pouze ,ANO” nebo,NE". (Na-
ptiklad:,Mas bryle?” nebo ,Drzi§ néco v levé ruce?”)

Pokud hrac obdrzi odpovéd,, ANO“:
Tazatel vrati jednu svou kartu s ukolem zpét dospod
bali¢ku (pokud néjakou pred sebou ma).

Otoci libovolné 2 oranzové karty na stole licem
nahoru. Po nékolika kolech budou viditelné vsechny
karty. Pak uz se karty neotaceji.

Muze polozit dalsi otazku. Takto pokracuje, dokud
nedostane odpovéd,NE” nebo se nerozhodne své
dotazovani ukoncit.

Tah hrace konci a na radé je dalsi hrac.

Pokud hrac obdrzi odpovéd’,, NE“:
Tazatel si musi vytahnout jednu kartu s ukolem a po-
loZit ji pred sebe viditelné na stal.

Dokud karta lezi na stole, musi hra¢ postupovat podle

pokynt na ni (napf. mluvit urcitym zpsobem).

Tah hrace konci a na radé je dalsi hrac.
Poznamka 1 (Konflikt ukol(): Pokud je ukol v konfliktu
s Ukolem, ktery uz hra¢ ma, vrati ho do bali¢ku a lizne
si jiny (napf. konflikt:,vSechna slova opakuj dvakrat” vs.
+,béhem mluveni koktej”).

Poznamka 2 (Ignorovani masek): Pokud ukol na karté
pfikazuje pouzit masku, v zakladni varianté se tento
pokyn ignoruje a tkol se pIni bez masky.

Crazy varianta hry (s maskami)

Plati stejnd pravidla, pouze se neignoruji pokyny pro
masky. Pokud si hra¢ pfi odpovédi,NE” lizne kartu
s Ukolem vyZadujicim masku, musi si ji okamzité nasa-
dit a nosit ji, dokud kartu nevrati do balicku.

Konec hry

Hra¢ mize ve svém tahu namisto bézné otazky provést

Tipovani identity (pokus o odhaleni soupere, napf. ,Ry-

bafsky veteran?”).

® Spravny tip: Pokud hra¢ uhodne identitu soupere,
soupef musi ukazat svou zelenou kartu. Uspésny
hadac ziskava bod. Dalsi postup (vypadnuti hrace
nebo celkovy konec hry) zavisi na domluvé z pfipra-
vy hry. Tah hrace kondi.

@ Spatny tip: Pokud se hra¢ splete, soupef identitu
neodkryva. Hadac si za trest musi liznout dvé karty
s ukoly najednou a jeho tah okamzité konci.

® Celkovy vitéz: Hra definitivné konci podle predem
zvoleného formatu (napf. po uplynuti 3 kol vyhrava
hrac s nejvyssim poctem bodu).

Ukazka tahu hrace

Situace: Na fadé je Petr. Hraje se Zakladni varianta. Petr

ma z minulého kola pred sebou kartu ukolu:,Mluv jako

robot”. Na stole leZi nékolik oranzovych karet licem

dold.

1. Zacatek tahu: Petr si uvédomuje svij aktivni tkol.
Chce se zeptat Aleny na jeji postavu.

2. Polozeni otazky: Petr se robotickym hlasem zepta:
+MAS.. NA.. SOBE... NECO... CERVENEHO?" (Splnil
podminku ukolu).

3. Odpovéd'protihrace: Alena se podiva na svou zele-
nou kartu identity a odpovi:,ANO".

4. Vyhodnoceni akce:
® ProtoZe Alena odpovédéla,ANO’, Petr si odstrani
svlj ukol ,Mluv jako robot” a vréti kartu dospod
cerného bali¢ku. Od ted uz mdze mluvit normalné.
® Petr otoci dvé oranzové karty s postavami licem
nahoru.

5. Konec tahu: Peter se rozhodne jiz nedéavat dalsi
otazku. Jeho tah kondi a na fadé je Alena sedici po

jeho levici. @ efkoD




