
... KDO JE KDO 

Nasaď si 
masku 

a otázky 
zpívej.

Nasaď si 
masku 

a otázky 
spievaj.

Příprava hry
Před začátkem hry se všichni hráči seznámí se třemi 
typy herních karet:
 Karty s postavami (zelený rub): 

Slouží pro losování tajné identity hráče.
 Karty s postavami (oranžový rub): 

Slouží pro odhalování identity na stole.
 Karty s úkoly (černý rub): 

Popisují akce, které musí hráč provést během svého 
tahu nebo hry.

Před zahájením hry:
1. Příprava stolu: Zamíchejte oranžové karty 

s postavami a vyskládejte je do středu stolu: 
12 karet lícem nahoru a 12 karet lícem dolů.

2. Rozdání identit: Zamíchejte zelené karty s posta-
vami. Každý hráč si vytáhne jednu kartu, prohlédne 
si ji a položí před sebe lícem dolů. Toto je jeho skrytá 
identita. Zbylé zelené karty se odloží na stůl lícem 
dolů pro pozdější dobírání.

3. Příprava úkolů: Zamíchejte balíček karet s úkoly 
a umístěte ho lícem dolů na stůl tak, aby na něj 
všichni hráči dosáhli.

4. Předherní domluva: Hráči se společně dohodnou na 
dvou pravidlech:
 Varianta hry: Zda se hraje Základní verze (bez 

masek), nebo Crazy verze (s maskami).
 Podmínka konce: Zda se hraje na body (určený 

počet kol), do posledního přeživšího (po odha-
lení hráč vypadává), nebo na rychlou smrt (hra 
končí při prvním uhodnutí).

Pro 2-6 hráčů od 12 let 
Hrací doba: 20 - 30 minut 

Obsah:  
 24 herních karet s postavami (zelený rub) 
 24 herních karet s postavami (oranžový rub) 
 40 karet s úkoly (černý rub)
 6 herních masek (vousy, maska, brýle, páska přes 

oko, kšilt, oslí uši)  
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Průběh hry
Hráči se domluví, kdo začne. Dále se pokračuje po 
směru hodinových ručiček. Každý hráč má ve svém 
tahu k dispozici právě jednu akci (položení otázky, 
nebo pokus o odhalení identity).

Základní varianta hry   (bez masek)
Hráč na tahu položí jednomu z ostatních otázku, která 
mu má pomoci zjistit identitu protihráče (jakou zelenou 
kartu si soupeř vylosoval). Otázka musí být položena 
tak, aby se dalo odpovědět pouze „ANO“ nebo „NE“. (Na-
příklad: „Máš brýle?“ nebo „Držíš něco v levé ruce?“)

Pokud hráč obdrží odpověď „ANO“:
 Tazateľ vráti jednu svoju kartu s úlohou späť naspo-

dok balíčka (ak nejakú pred sebou má).
 Otočí ľubovoľné 2 oranžové karty na stole lícom 

nahor. Po niekoľkých kolách budú viditeľné všetky 
karty. Potom sa už karty neotáčajú.

 Môže položiť ďalšiu otázku. Takto pokračuje, kým ne-
dostane odpoveď „NIE“ alebo sa nerozhodne svoje 
dopytovanie ukončiť.

 Ťah hráča končí a na rade je ďalší hráč.

Pokud hráč obdrží odpověď „NE“:
 Tazatel si musí vytáhnout jednu kartu s úkolem a po-

ložit ji před sebe viditelně na stůl.
 Dokud karta leží na stole, musí hráč postupovat podle 

pokynů na ní (např. mluvit určitým způsobem).
 Tah hráče končí a na řadě je další hráč.
Poznámka 1 (Kon�ikt úkolů): Pokud je úkol v kon�iktu 
s úkolem, který už hráč má, vrátí ho do balíčku a lízne 
si jiný (např. kon�ikt: „všechna slova opakuj dvakrát“ vs. 
„během mluvení koktej“).
Poznámka 2 (Ignorování masek): Pokud úkol na kartě 
přikazuje použít masku, v základní variantě se tento 
pokyn ignoruje a úkol se plní bez masky.

Crazy varianta hry (s maskami)
Platí stejná pravidla, pouze se neignorují pokyny pro 
masky. Pokud si hráč při odpovědi „NE“ lízne kartu 
s úkolem vyžadujícím masku, musí si ji okamžitě nasa-
dit a nosit ji, dokud kartu nevrátí do balíčku.

Konec hry
Hráč může ve svém tahu namísto běžné otázky provést 
Tipování identity (pokus o odhalení soupeře, např. „Ry-
bářský veterán?“).
 Správný tip: Pokud hráč uhodne identitu soupeře, 

soupeř musí ukázat svou zelenou kartu. Úspěšný 
hádač získává bod. Další postup (vypadnutí hráče 
nebo celkový konec hry) závisí na domluvě z přípra-
vy hry. Tah hráče končí.

 Špatný tip: Pokud se hráč splete, soupeř identitu 
neodkrývá. Hádač si za trest musí líznout dvě karty 
s úkoly najednou a jeho tah okamžitě končí.

 Celkový vítěz: Hra de�nitivně končí podle předem 
zvoleného formátu (např. po uplynutí 3 kol vyhrává 
hráč s nejvyšším počtem bodů).

Ukázka tahu hráče
Situace: Na řadě je Petr. Hraje se Základní varianta. Petr 
má z minulého kola před sebou kartu úkolu: „Mluv jako 
robot“. Na stole leží několik oranžových karet lícem 
dolů.
1. Začátek tahu: Petr si uvědomuje svůj aktivní úkol. 

Chce se zeptat Aleny na její postavu.
2. Položení otázky: Petr se robotickým hlasem zeptá: 

„MÁŠ... NA... SOBĚ... NĚCO... ČERVENÉHO?“ (Splnil 
podmínku úkolu).

3. Odpověď protihráče: Alena se podívá na svou zele-
nou kartu identity a odpoví: „ANO“.

4. Vyhodnocení akce:
 Protože Alena odpověděla „ANO“, Petr si odstraní 

svůj úkol „Mluv jako robot“ a vrátí kartu dospod 
černého balíčku. Od teď už může mluvit normálně.

 Petr otočí dvě oranžové karty s postavami lícem 
nahoru.

5. Konec tahu: Peter se rozhodne již nedávat další 
otázku. Jeho tah končí a na řadě je Alena sedící po 
jeho levici.

Príprava hry
Pred začiatkom hry sa všetci hráči oboznámia s tromi 
typmi kariet:
 Karty postáv (zelená rubová strana):

Slúžia na losovanie tajnej identity hráča.
 Karty postáv (oranžová rubová strana):

Slúžia na odhaľovanie identít na stole.
 Karty úloh (čierna rubová strana)

Opisujú akcie, ktoré musí hráč vykonávať počas 
svojho ťahu alebo počas hry.

Pred začiatkom hry
1. Príprava stola: Zamiešajte oranžové karty postáv a 

vyložte ich do stredu stola: 12 kariet lícom nahor, 12 
kariet lícom nadol.

2. Rozdanie identít: Zamiešajte zelené karty postáv. 
Každý hráč si vytiahne jednu kartu, prezrie si ju a 
položí ju pred seba lícom nadol. Táto karta predsta-
vuje jeho skrytú identitu. Zvyšné zelené karty od-
ložte na stôl lícom nadol na neskoršie doberanie.

3. Príprava úloh: Zamiešajte balíček kariet úloh a 
položte ho lícom nadol tak, aby naň dosiahli všetci 
hráči.

4. Dohoda pred hrou Hráči sa spoločne dohodnú na 
dvoch pravidlách:
 Variant hry: Či sa hrá Základná verzia (bez 

masiek), alebo Crazy verzia (s maskami).
 Podmienka konca: Či sa hrá na body (určený 

počet kôl), do posledného preživšieho (po odha-
lení hráč vypadáva), alebo na rýchlu smrť (hra 
končí pri prvom uhádnutí).

Pre 2 až 6 hráčov od 12 rokov
Dĺžka hry: 20 až 30 minút

Obsah
 24 kariet postáv (zelená rubová strana)
 24 kariet postáv (oranžová rubová strana)
 40 kariet úloh (čierna rubová strana)
 6 herných masiek (fúzy, maska, okuliare, páska cez 

oko, šiltovka, oslie uši)  

Priebeh hry
Hráči sa dohodnú, kto začne. Potom pokračujú v 
smere hodinových ručičiek. Počas svojho ťahu má 
hráč k dispozícii jednu akciu: položenie otázky, 
alebo pokus o odhalenie identity.

Základná verzia hry (bez masiek)
Hráč na ťahu položí jednému z protihráčov otázku, 
ktorá mu pomôže zistiť jeho identitu (t. j. ktorú zelenú 
kartu si protihráč vytiahol). Otázka musí byť položená 
tak, aby sa dalo odpovedať iba „ÁNO“ alebo „NIE“. (Na-
príklad: „Máš okuliare?“ alebo „Držíš niečo v ľavej ruke?“)
Ak hráč dostane odpoveď „ÁNO“
 Tazatel vrátí jednu svou kartu s úkolem zpět dospod 

balíčku (pokud nějakou před sebou má).
 Otočí libovolné 2 oranžové karty na stole lícem 

nahoru. Po několika kolech budou viditelné všechny 
karty. Pak už se karty neotáčejí.

 Může položit další otázku. Takto pokračuje, dokud 
nedostane odpověď „NE“ nebo se nerozhodne své 
dotazování ukončit.  

 Tah hráče končí a na řadě je další hráč.

Ak hráč dostane odpoveď „NIE“
 Musí si vytiahnuť jednu kartu úlohy a položiť ju vidi-

teľne pred seba na stôl.
 Kým karta leží na stole, musí sa riadiť jej pokynmi 

(napríklad hovoriť určitým spôsobom).
 Jeho ťah sa končí a na rade je ďalší hráč.
Poznámka 1 (Kon�ikt úloh): Ak je úloha v kon�ikte 
s úlohou, ktorú už hráč má, vráti ju do balíčka a vytiah-
ne si inú (napr. kon�ikt: „všetky slová opakuj dvakrát“ 
vs. „počas hovorenia koktaj“).
Poznámka 2 (Ignorovanie masiek): Ak úloha na karte 
prikazuje použiť masku, v základnom variante sa tento 
pokyn ignoruje a úloha sa plní bez masky.

Crazy verzia hry (s maskami)
Platia rovnaké pravidlá ako v základnej verzii. Pokyny 
týkajúce sa masiek sa však neignorujú. Ak si hráč po od-
povedi „NIE“ vytiahne kartu úlohy vyžadujúcu masku, 
musí si ju okamžite nasadiť a nosiť ju dovtedy, kým 
kartu nevráti do balíčka.

Koniec hry
Hráč môže vo svojom ťahu namiesto bežnej otázky vy-
konať Tipovanie identity (pokus o odhalenie súpera, 
napr. „Rybársky veterán?“).
 Správny tip: Ak hráč uhádne identitu súpera, súper 

musí ukázať svoju zelenú kartu. Úspešný hádač zís-
kava bod. Ďalší postup (vypadnutie hráča alebo cel-
kový koniec hry) závisí od dohody z prípravy hry. Ťah 
hráča končí.

 Nesprávny tip: Ak sa hráč pomýli, súper identitu 
neodkrýva. Hádač si za trest musí vytiahnuť dve 
karty s úlohami naraz a jeho ťah sa okamžite končí.

 Celkový víťaz: Hra de�nitívne končí podľa vopred 
zvoleného formátu (napr. po uplynutí 3 kôl vyhráva 
hráč s najvyšším počtom bodov).

Ukážka ťahu hráča
Situácia: Na rade je Peter. Hrá sa základná verzia hry. 
Peter má pred sebou z minulého kola kartu úlohy: 
„Hovor ako robot.“ Na stole leží niekoľko oranžových 
kariet lícom nadol.
1. Začiatok ťahu: Peter si uvedomuje svoju aktívnu 

úlohu a chce sa opýtať Aleny na jej postavu.
2. Položenie otázky: Peter sa robotickým hlasom 

opýta: „MÁŠ... NA... SEBE... NIEČO... ČERVENÉ?“ (Tým 
splnil podmienku svojej úlohy).

3. Odpoveď protihráča: Alena sa pozrie na svoju 
zelenú kartu identity a odpovie: „ÁNO.“

4. Vyhodnotenie akcie:
 Keďže Alena odpovedala „ÁNO“, Peter môže 

pokračovať ďalšou otázkou. Zároveň si odstráni 
úlohu „Hovor ako robot“ a vráti ju naspod čierne-
ho balíčka.

 Otočí dve oranžové karty lícom nahor.
5. Koniec ťahu: Peter sa rozhodne už nepokračovať 

v otázkach. Jeho ťah sa končí a na rade je Alena sedi-
aca po jeho ľavici.
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