
Hra: 
Každý hráč si náhodně vytáhne kartu s postavou 
z balíčku postav, prohlédne si ji a položí ji na stůl ob-
rácenou lícem dolů. Poslední hráč, který se oholil, 
začíná a poté se hráči střídají ve směru hodinových 
ručiček. Hráč pokládá jednomu z ostatních hráčů 
otázku, která mu pomůže zjistit, jaká karta na stole 
odpovídá té protihráčově, a to tak, aby se dalo od-
povědět „ano“ nebo „ne“. Hráči mohou odpovídat 
na otázku pouze „Ano“ nebo „Ne“.
 Pokud obdrží „Ne“, musí si vytáhnout jednu kartu 

s úkolem a položit ji viditelně na stůl. Dokud vlast-
ní kartu, postupuje podle pokynů na kartě úkolů.

 Poznámka: Pokud si hráč vylosoval kartu s úkolem, 
který nemůže provést, pr -
lem, který si vylosoval předtím, vloží ji náhodně 
zpět do balíčku a vylosujte si jinou kartu.

 Pokud tazatel obdrží odpověď „Ano“, vrátí jednu 
kartu s úkolem zpět do balíčku (pokud má alespoň 
jednu kartu s úkolem) a otočí 2 karty na stole tak, 
aby ležely lícem nahoru. Po několika kolech budou 
viditelné všechny karty. Pak už se karty neotáčejí.

Sleduj hru pozorně. Pokud někdo zapomene pro-
vést svou akci, upozorni na to! Pokud je hráč přisti-
žen při tom, že neprovedl akci, musí si vybrat další 
kartu s úkolem a přidat ji do své sestavy.

Pro 2-6 hráčů od 12 let
Hrací doba: 20 minut
Obsah: 
 24 karet s různými charaktery postav 
 24 karet s různými charaktery postav 

(stejné karty, jiná zadní strana)
 6 tvarových výseků masek 

(vousy, maska, brýle, páska přes oko, kšilt, oslí 
uši), 

 40 karet s úkoly

Buď první, kdo správně odhalí 
identitu ostatních hráčů.

Před začátkem hry:
Všichni hráči se seznámí se třemi typy herních 
karet:
 2 balíčky karet s postavami. Na lícové straně jsou 

identické, odlišuje je zadní strana.
 karty s úkoly popisují různé akce, které musí hráč 

provést během svého tahu nebo v průběhu hry.
Zamíchej karty s postavami a vyskládej je do středu 
stolu, 12 karet lícem nahoru a 12 karet lícem dolů. 
Zamíchej druhý balíček karet s postavami a balíček 
karet úkolů samostatně a umísti je lícem dolů do 
samostatných hromádek blízko středu stolu.

... KDO JE KDO 
párty hra



Varianta hry:
Dlouhá hra
Hráč, jehož identita je odhalena, si vybere další 
kartu s postavou a pokračuje ve hře a dále se 
pokouší odhalit identitu ostatních hráčů.
Hra končí vybráním všech karet charakterů a odha-
lením všech hráčů ve hře. Vyhrává hráč s nejvyšším 
počtem získaných karet – s nejvyšším počtem bodů 
a tedy ten, který odhalil nejvíce skrytých identit.

Konec:
Když si myslíš, že víš, kterou postavu má některý 
z protihráčů před sebou, můžeš se ve svém tahu 
zeptat konkrétně. Například: „Jsi rybář?“ Pokud 
uslyšíš „Ne“, budeš potrestán a musíš si vzít kartu 
s dalším úkolem. Pokud máš pravdu, vezmi si od 
odhaleného hráče jeho kartu jako bod. Hráč, jehož 
identita je odhalena, pokračuje ve hře a dále se 
pokouší odhalit identitu ostatních hráčů.
Hra končí odhalením všech hráčů ve hře. 
Vyhrává hráč s nejvyšším počtem získaných 
karet – s nejvyšším počtem bodů a tedy ten, 
který odhadl identitu nejvíce spoluhráčů.

... KDO JE KDO 
... KDO JE KDO ... KDO JE KDO 

Nasaď si 
masku 

a otázky 
zpívej.

Nasaď si 
masku 

a otázky 
spievaj.gamer senior
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2 balíčky karet s postavami 
Na lícové straně jsou identické, 

odlišuje je zadní strana.

Karty s úkoly 

Hra: 
Každý hráč si náhodně vytáhne kartu s postavou 
z balíčku postav, prohlédne si ji a položí ji na stůl ob-
rácenou lícem dolů. Poslední hráč, který se oholil, 
začíná a poté se hráči střídají ve směru hodinových 
ručiček. Hráč pokládá jednomu z ostatních hráčů 
otázku, která mu pomůže zjistit, jaká karta na stole 
odpovídá té protihráčově, a to tak, aby se dalo od-
povědět „ano“ nebo „ne“. Hráči mohou odpovídat 
na otázku pouze „Ano“ nebo „Ne“.
 Pokud obdrží „Ne“, musí si vytáhnout jednu kartu 

s úkolem a položit ji viditelně na stůl. Dokud vlast-
ní kartu, postupuje podle pokynů na kartě úkolů.

 Poznámka: Pokud si hráč vylosoval kartu s úkolem, 
který nemůže provést, protože je v kon�iktu s úko-
lem, který si vylosoval předtím, vloží ji náhodně 
zpět do balíčku a vylosujte si jinou kartu.

 Pokud tazatel obdrží odpověď „Ano“, vrátí jednu 
kartu s úkolem zpět do balíčku (pokud má alespoň 
jednu kartu s úkolem) a otočí 2 karty na stole tak, 
aby ležely lícem nahoru. Po několika kolech budou 
viditelné všechny karty. Pak už se karty neotáčejí.

Sleduj hru pozorně. Pokud někdo zapomene pro-
vést svou akci, upozorni na to! Pokud je hráč přisti-
žen při tom, že neprovedl akci, musí si vybrat další 
kartu s úkolem a přidat ji do své sestavy.

Pro 2-6 hráčů od 12 let
Hrací doba: 20 minut
Obsah: 
 22 karet s různými charaktery postav 
 22 karet s různými charaktery postav 

(stejné karty, jiná zadní strana)
 6 tvarových výseků masek 

(vousy, maska, brýle, páska přes oko, kšilt, oslí 
uši), 

 44 karet s úkoly

Buď první, kdo správně odhalí 
identitu ostatních hráčů.

Před začátkem hry:
Všichni hráči se seznámí se třemi typy herních 
karet:
 2 balíčky karet s postavami. Na lícové straně jsou 

identické, odlišuje je zadní strana.
 karty s úkoly popisují různé akce, které musí hráč 

provést během svého tahu nebo v průběhu hry.
Zamíchej karty s postavami a vyskládej je do středu 
stolu, 11 karet lícem nahoru a 11 karet lícem dolů. 
Zamíchej druhý balíček karet s postavami a balíček 
karet úkolů samostatně a umísti je lícem dolů do 
samostatných hromádek blízko středu stolu.



Hra: 
Každý hráč si náhodne vytiahne kartu s postavou 
z balíčka postáv, prezrie si ju a položí ju na stôl ob-
rátenú lícom dole.  Posledný hráč, ktorý sa oholil, 
začína a potom sa hráči striedajú v smere hodino-
vých ručičiek.  Hráč kladie jednému z ostatných 
hráčov otázku, ktorá mu pomôže zistiť, aká karta 
na stole zodpovedá tej protihráčovej, a to tak, aby 
sa dalo odpovedať „áno“ alebo „nie“. Hráči môžu 
odpovedať na otázku iba „Áno“ alebo „Nie“. 
 Ak dostane „Nie“, musí si vytiahnuť jednu kartu 

s úlohou a položiť ju viditeľne na stôl. Kým vlastní 
kartu, postupuje podľa pokynov na karte úloh.   

 Poznámka: Ak si hráč vyžreboval kartu s úlohou, 

s úlohou, ktorú si vyžreboval predtým, vloží ju ná-
hodne späť do balíčka a vyžrebujte si inú kartu.   

 Ak pýtajúci sa dostane odpoveď „Áno“, vráti jednu 
kartu s úlohou späť do balíčka (ak má aspoň jednu 
kartu s úlohou) a otočí 2 karty na stole tak, aby 
ležali lícom hore. Po niekoľkých kolách budú vidi-
teľné všetky karty. Potom už sa karty neotáčajú. 

Sleduj hru pozorne. Ak niekto zabudne vykonať 
svoju akciu, upozorni na to!  Pokiaľ je hráč pristihnu-
tý pri tom, že nevykonal akciu, musí si vybrať ďalšiu 
kartu s úlohou a pridať ju do svojej zostavy.   

Pre 2-6 hráčov od 12 rokov 
Hracia doba: 20 minút 
Obsah:  
 24 kariet s rôznymi charaktermi postáv  
 24 kariet s rôznymi charaktermi postáv 

(rovnaké karty, iná zadná strana) 
 6 tvarových výsekov masiek 

(fúzy, maska, okuliare, páska cez oko, šilt, 
somárske uši) 

 40 kariet s úlohami  

Buď prvý, kto správne odhalí 
identitu ostatných hráčov.   
Pred začiatkom hry:  
Všetci hráči sa zoznámia s tromi typmi herných 
kariet: 
 2 balíčky kariet s postavami.  Na lícovej strane sú 

identické, odlišuje ich zadná strana.   
 karty s úlohami popisujú rôzne akcie, ktoré musí 

hráč vykonať počas svojho ťahu alebo počas hry.   
Zamiešaj karty s postavami a vyskladaj ich do 
stredu stola, 12 kariet lícom nahor a 12 kariet lícom 
nadol.  Zamiešaj druhý balíček kariet s postavami a 
balíček kariet úloh samostatne a umiestni ich lícom 
dole do samostatných kôpok blízko stredu stola. 

... KTO JE KTO 
párty hra



Hra: 
Každý hráč si náhodne vytiahne kartu s postavou 
z balíčka postáv, prezrie si ju a položí ju na stôl ob-
rátenú lícom dole.  Posledný hráč, ktorý sa oholil, 
začína a potom sa hráči striedajú v smere hodino-
vých ručičiek.  Hráč kladie jednému z ostatných 
hráčov otázku, ktorá mu pomôže zistiť, aká karta 
na stole zodpovedá tej protihráčovej, a to tak, aby 
sa dalo odpovedať „áno“ alebo „nie“. Hráči môžu 
odpovedať na otázku iba „Áno“ alebo „Nie“. 
 Ak dostane „Nie“, musí si vytiahnuť jednu kartu 

s úlohou a položiť ju viditeľne na stôl. Kým vlastní 
kartu, postupuje podľa pokynov na karte úloh.   

 Poznámka: Ak si hráč vyžreboval kartu s úlohou, 
ktorú nemôže vykonať, pretože je v kon�ikte 
s úlohou, ktorú si vyžreboval predtým, vloží ju ná-
hodne späť do balíčka a vyžrebujte si inú kartu.   

 Ak pýtajúci sa dostane odpoveď „Áno“, vráti jednu 
kartu s úlohou späť do balíčka (ak má aspoň jednu 
kartu s úlohou) a otočí 2 karty na stole tak, aby 
ležali lícom hore. Po niekoľkých kolách budú vidi-
teľné všetky karty. Potom už sa karty neotáčajú. 

Sleduj hru pozorne. Ak niekto zabudne vykonať 
svoju akciu, upozorni na to!  Pokiaľ je hráč pristihnu-
tý pri tom, že nevykonal akciu, musí si vybrať ďalšiu 
kartu s úlohou a pridať ju do svojej zostavy.   

Pre 2-6 hráčov od 12 rokov 
Hracia doba: 20 minút 
Obsah:  
 22 kariet s rôznymi charaktermi postáv  
 22 kariet s rôznymi charaktermi postáv 

(rovnaké karty, iná zadná strana) 
 6 tvarových výsekov masiek 

(fúzy, maska, okuliare, páska cez oko, šilt, 
somárske uši) 

 44 kariet s úlohami  

Buď prvý, kto správne odhalí 
identitu ostatných hráčov.   
Pred začiatkom hry:  
Všetci hráči sa zoznámia s tromi typmi herných 
kariet: 
 2 balíčky kariet s postavami.  Na lícovej strane sú 

identické, odlišuje ich zadná strana.   
 karty s úlohami popisujú rôzne akcie, ktoré musí 

hráč vykonať počas svojho ťahu alebo počas hry.   
Zamiešaj karty s postavami a vyskladaj ich do 
stredu stola, 11 kariet lícom nahor a 11 kariet lícom 
nadol.  Zamiešaj druhý balíček kariet s postavami a 
balíček kariet úloh samostatne a umiestni ich lícom 
dole do samostatných kôpok blízko stredu stola. 

Variant hry:
Dlhá hra 
Hráč, ktorého identita je odhalená, si vyberie 
ďalšiu kartu s postavou a pokračuje v hre a ďalej 
sa pokúša odhaliť identitu ostatných hráčov. 
Hra končí vybraním všetkých kariet charakterov 
a odhalením všetkých hráčov v hre. Vyhráva hráč 
s najvyšším počtom získaných kariet - s najvyšším 
počtom bodov a teda ten, ktorý uhádol najviac 
skrytých identít.  

Konec:
Keď si myslíš, že vieš, ktorú postavu má niektorý 
z protihráčov pred sebou, môžeš sa vo svojom ťahu 
opýtať konkrétne.  Napríklad: „Si rybár?“ Ak poču-
ješ „Nie“, budeš potrestaný a musíš si vziať kartu s 
ďalšou úlohou. Pokiaľ máš pravdu, vezmi si od od-
haleného hráča jeho kartu ako bod. Hráč, ktoré-
ho identita je odhalená, pokračuje v hre a ďalej sa 
pokúša odhaliť identitu ostatných hráčov. 
Hra končí odhalením všetkých hráčov v hre. 
Vyhráva hráč s najvyšším počtom získaných 
kariet - s najvyšším počtom bodov a teda ten, 
ktorý odhalil identitu najviac spoluhráčov. 

... KDO JE KDO 

Nasaď si 
masku 

a otázky 
zpívej.

Nasaď si 
masku 

a otázky 
spievaj.

... KDO JE KDO 
... KDO JE KDO 

gamer senior

gamer senior

2 balíčky kariet s postavami 
Na lícovej strane sú identické, 

odlišuje ich zadná strana.

karty s úlohami 


