SOUDRUHU,

Pravidla hry:
Spolecenska hra ,,Soudruhu, nezlob se!* je uréena ke hie pro
2 - 6 osob.
Obsahuje:
- hraci plan
- 1 hraci kostku
- 6 figurek
- bankovky
- 21 zvyhodnujicich karti¢ek oznaCenych symbolem
smichu
- 21 znevyhodnujicich karti¢ek oznaCenych symbolem
smutku.

Ugelem hry je probéhnout viechna pole smérem od ,,STAR-
TU* (ve stfedu planu) k cili ,,BRD*.

Cestou jsou pasma:

- BEZ: bezpartijni

- KAN: kandidat

- KOM: ¢len strany

- POS: poslanec

-Uv: ¢len UV

-POL: &len politbyra UV

- GEN: generalni tajemnik UV strany

Vitézem se stava ten generalni tajemnik, kterému se podati
vymeénit nahromadéné koruny za valuty a prchnout s nimi
do BRD.

S ¢im se na planu setkate:

- prazdna policka

- poli¢ka se symbolem smichu: hrac si vezme kartic¢ku, spl-
ni kol (podle pasma, ve kterém pravé je) a vrati ji dospod
s vyjimkou karticek:

- ,Propustka z vézeni®,

- . Kompromitujici material na ptedsedu provérkové
komise®,

- ,Neprustielna vesta“,

- ,,Klesté na zatarasy*,

- ,,Plan na zaminovani®,

které schova k pozdgjsi vyuziti. Tyto karticky mohou hraci
kdykoliv béhem hry mezi sebou volné prodavat a naku-
povat.

- policka se symbolem smutku: hra¢ si vezme karticku
a splni ukol (podle pasma, ve kterém prave je) a vrati ji
dospod.

- poli¢ka s ¢astkou ,,700%, ,,750%, ,,800% atd. - znamenaji
vyplatu z banku a staci je prejit. Preskocis-1i podle piikazu
vice vyplat, beres jejich soucet (pouze pii skoku vpied).
(V pasmu ,,GEN* se vyplaci také jen pii pohybu vpied).

V pasmu ,,KOM*

- policka I. a (IL.) stranické provérky: Skoc¢is-li na ,,ANO*, jsi
provéten a posunes figurku az na ,,PROV I (PROV II).
Skoc¢is-li na ,,NE“, nejsi provéfen a musi§ se vratit na

»BEZ*. Vlastnis-li v§ak karticku ,,Kompromitujici mate-
rial na predsedu provérkové komise, odevzdas ji a skocis
na ,,PROV I/PROV II*. Stejné¢ tak podplatis-li predsedu

30 000,- (das do banku).

V pasmu ,,GEN“

- policko ,,VEKSL* - dochazi ke smén¢ 1 000 000,- K¢s za
DM. Je nutno skocit na toto policko piimo.

- policko ,,PS* (pohrani¢ni straz) - jsi zastfelen, vyfazen ze
hry a penize odevzdas do BANKU (s vyjimkou viz stat’
LHRA®).

- policko ,,Vysoké napéti* - skon¢is na elektrickych zatara-
sech, jsi vyfazen ze hry a penize odevzdas do banku.

- policko ,, MINA* - §lapl jsi na minu, jsi vyfazen ze hry a pe-
nize odevzdas do banku (s vyjimkou viz stat’ ,,HRA®).

,.Blazinec* - do blazince ptikazem z karticky

- ven z blazince po hozeni ,, 1 nebo ,,6% (zacinas od
LBEZ*)

,Vézeni*

- do vézeni

a) pfikazem z karticky
b) nemas-li na zaplaceni (do banku pfitom napied ode-
vzdas vse, co mas)

- ven z vé€zeni po hozeni* 1* nebo ,,6* (zac¢ina$ na ,,BEZ*)
nebo uzitim karticky ,,Propustka z vézeni nebo slozenim
kauce 50 000,-

V téchto dvou ptipadech pokracujes ve hie, na ,,BEZ* se

nevracis.

NEZL.OB SE!

Pohyb v pasmech ,,BEZ*, , KAN®, , KOM", , pas®, LUve je
mozny pouze smérem vpied a nesmi se vyhazovat. Na jed-
nom poli¢ku muze byt vice hraca.

- V pasmu ,,POL* je mozny pouze pohyb vpfed, av§ak smi
se vyhazovat a to pouze zezadu. (Vyhozeny hra¢ ode-
vzda tomu, jimz byl vyhozen 100 000 K¢s a vraci se na
,,POL®).

- V pasmu ,,GEN* je mozny pohyb vpted i zpét a vyhazo-
vat je mozno ob&éma sméry. (Vyhozeny se vraci na policko
,.GEN* a tomu, jimz byl vyhozen, odevzda 100 000 K¢s.)
Je-li hra¢ vyhozen z policka ,,VEKSL®, vraci se na ,,GEN*!
Vsechny penize pfitom musi odevzdat tomu, jimz byl vy-
hozen. Vlastni-li zvyhodnujici karticky, odevzda mu i ty.

Pied zahajenim hry:
Vsichni hraci hodi 1x kostkou
- nejvyssi zacina,

mu hraci 2 000,- a promicha a ulozi karticky na misto.

HRA:

Kazdy hrac¢ hazi vzdy 1x kostkou a posunuje figurku. Po ,,6%
hod vzdy opakuje. Hraci se tak pohybuji jednotlivymi pas-
my, pravideln¢ inkasuji z ,,BANKU* vyplaty a plni ptikazy
z karticek.

V zavéru hry na konci pasma ,,GEN* postupuje hra¢ takto:

- musi mit nahromadény 1 milion nejméné (podminka sko-
ku na policko ,,VEKSL*). Kdyz se ocitne hra¢ na konci hry
a nema nezbytny milion, nebo o ¢ast penéz piijde na cesté
mezi posleni vyplatou a ,, VEKSLEM*®.

- umoziuje mu pohyb obéma smeéry v pasmu ,,GEN* penize
na polickach vyplat v tomto pasmu ziskat. Vyplaty se
vsak provadi pouze pii pohybu smérem vpied.

- Sko¢i na policko ,,VEKSL* a vyméni 1 milion za 50 000,-
DM. Nezdaii-li se mu to, nemuize ¢ekat na misté na
potiebné hozené Cislo, ale musi jit zpét a pokusit se znovu,
kdyz na n¢j prijde fada.

-Pozor!Jetfeba pocitat s dalsimi moznymi platbami v K¢s.
Nemas-li dost K¢s, musi§ si vymeénit zpét valuty za Kcs
(celou c¢astku) a pokracovat ve hte, jako kdybys na policku
,.VEKSL* jest¢ nebyl.

- Dale postupuje hrani¢nim pasmem, kde musi obratné ma-
nipulovat, aby se vyhnul polickim ,,PS*, ,,Vysoké napéti
a ,,MINA®. Povede-li se mu to, zvitézil a hra kon¢i. (Hranici
sta¢i pteb&hnout).

Nemtize-li jinak a je nucen skocit na policko ,,PS®, jsou dveé

moznosti:

1. Vlastni-li karti¢ku ,,Nepristfelna vesta™ - odevzda ji a po-

kraCuje ve he.

2. Nevlastni-li karticku ,,Nepristielna vesta®, je ze hry uplné

vyfazen. (Penize odevzda do ,,BANKU®).

Stejné je tomu u pole ,,Vysoké napéti®, tam ho zachrani vlast-

nictvi karticky ,,Nuzky na zatarasy“ i u policka ,,MINA* -

tam ho zachrani vlastnictvi karticky ,,Plan zaminovani*.

- Nema-li bankéf na vyplaty drobné a nemuize-li mu zadny
z ucCastnikd hry velkou bankovku proménit, mize velkou
bankovku vyftadit ze hry a nahradit ji sménkami na mensi
castky, které vypise na libovolné papirky.

Dojde-li v pribéhu hry k situaci, ze ,,BANK* je prazdny,
vyhlasi bankét ménovou reformu v poméru 1:2, tzn. kazdy
hra¢ odevzda polovinu své hotovosti do ,,BANKU*.

Spolecenska hra Ivana Mladka
Pfijemnou zabavu Vam pfeje vyrobce:

www.efko.cz



