ZLATA SESTK6

Hradi si stanovi, s kolika Zetony budou hrdt a rozhodnou se, kdo hru
zacne. Pocet Zetond ovliviiuje délku hry, barva Zetonu neni pro hru
dlezita.

Hrddi si rozdaji zvoleny pocet Zeton(i. Zacinajici hrd¢ hodi kostkou
apodle ¢isla, které padne, umisti jeden Zeton na herni plan na zadni
strané pytliku na pfislusné pole s odpovidajicim cislem. Stejnym zpii-
sobem pokracuje dalsi hrac. Pokud je Ciselné pole jiz Zetonem obsaze-
né, hra¢ naopak musi Zeton z pole odebrat a ponechat si ho. Pouze na
pole s ¢islem 6 je mozné Zetony odkladat, aniz by se musely odebirat.
Vyhrdvd ten, kdo se jako prvni zbavi viech Zetond.



