PISKVORKY EXPERT

Hradi se stfidaji v umistovani zeton{i podobné jako u klasickych Piskvorek s tim
rozdilem, Ze hra¢ umisti Zeton, ktery mu nabidne protihrac. V této hie je
diilezita i barva Zetond. Cilem je vytvoiit fadu tii Zetond se stejnou charakte-
ristikou za sebou - vodorovné, svisle nebo Sikmo.
Mozné varianty vyhry:
A) 3 kulaté Zetony (nezélezi na barvé)
B) 3 kitizky (nezéleZi na barvé)
() 3 dilky ve stejné barvé (nezdlezi na tvaru dilku)
Hradi tedy musi premyslet dopfedu a nabizet takovy dilek, ktery soupefi nedo-
voli vyhrét - tedy umistit tfeti Zeton se stejnou charakteristikou do fady, sloupce,
@ hlopicky.
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