
Hráči se střídají v umisťování žetonů podobně jako u klasických Piškvorek s tím 
rozdílem, že hráč umístí žeton, který mu nabídne protihráč. V této hře je 
důležitá i barva žetonů. Cílem je vytvořit řadu tří žetonů se stejnou charakte-
ristikou za sebou - vodorovně, svisle nebo šikmo. 
Možné varianty výhry:  
A) 3 kulaté žetony (nezáleží na barvě)
B) 3 křížky (nezáleží na barvě)
C) 3 dílky ve stejné barvě (nezáleží na tvaru dílku)
Hráči tedy musí přemýšlet dopředu a nabízet takový dílek, který soupeři nedo-
volí vyhrát - tedy umístit třetí žeton se stejnou charakteristikou do řady, sloupce, 
či úhlopříčky.
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