MOTANICE

Hra obsahuje 4 ks rlizné barevnych 1 metr dlouhych $idrek zakon-
cenych navlecenym korélkem, ktery slouzi k uchopeni konce Sidirky.
Hra je urcena pro 3 az 4 hrace. Hradi hraji se stejnym poctem Sitirek
jako je pocet hracd. Tri hradi hraji se tfemi Sidrkami, Ctyfi hraci hraji
se Ctymi Sidirkami.

Jeden z hracii uchopi jednou rukou svazek $iitirek tak, aby cely svazek
visel shora dold.

Ostatni hraci pak jednou rukou chyti spodni konec libovolné Siidirky a
druhou rukou chyti horni konec odlisné barevné Siirky.

Hrd¢, ktery drZi svazek Sidrek, ho nepousti, dokud vsichni ostatni
hraci nedrZi v kazdé ruce konec s koralkem. On sam pak jako posledni
uchopi zbyvajici konce. Pokud na néj zbyly konce stejné barevné iiiir-
ky, vyméni si jeden konec za jiny s nékterym z hracti tak, aby kazdy z
nich drZel jinak barevny konec $iirek.

Ve chvili, kdy vsichni hraci drzi v kazdé ruce konec sitirky, hra mize
zadit. Hrddi se snazi rozplést zamotané provazky vzéjemnym prolé-
zanim mezi sebou a prelézanim svych tél, ale za zddnou cenu nesmi
konce Sitirek pustit az do konce hry.

Konec hry nastéva v okamziku, kdy hraci postupné rozpletou prekfi-
Zené $ilrky a vytvoii, kruh”. Tzn. hréci mezi sebou jsou spojeni pouze
Sndrkou, kterou drZi za konce a ktera se nikde nekiizi s jinou Silirkou.
Hra&i mohou stét celem do kruhu i ven z kruhu — to neni podstatné.
Diile7ité je nekiizit,vldkno".

Pokud se povede rozplést zauzlovanou skupinu — motanici, vyhravaji
vsichni hraci.



