Pro 2-4 hrace

Hra obsahuje: 4 skladaci postylky - 4 Suplicky pod postyl-
ky « 22 Zeton( s pfiSerkami « 1 Zeton s modrou baterkou
« 1 Zeton se Zlutou baterkou - 1 hodiny s otocnou rucickou.

Cil hry

Hradi se snaiZi o to, aby nalezli 11 dvojic priSerek
dfive, nez nastane piilnoc.

Priprava hry

Pred prvni hrou nalepte samolepky na jednu stranu
Zeton{. Sestavte vSechny 4 postylky podle obrazku.
Zamichejte vSechny Zetony a umistéte je licem dolli
do otvorli v Supliccich. Poté pod kazdou postylku
zasuiite jeden Suplitek. Na hodindch nastavte
rucicku na 1 hodinu. Kvdli snadnéjSimu vysouvani
a zasouvani Suplickd hrajte na rovné hladké plose stolu.

Pribéh hry

Zacind nejstarsi hra¢ anebo ten, ktery se v noci strachy
neschovavé pod pefinu. Vysune jeden nebo dva Suplicky
zpod postylek a otoci dva Zetony licem vzhiru.

Pokud na zetonech najde dvojici stejnych pfiSerek, rychle
vykiikne MAMTE! A Zetony piesune do krabice.

Pokud otoci Zetony se dvéma riiznymi piiSerkami, vréti je
na své misto licem doldi a rucicku na hodindch posune o
jednu hodinu vpred.

Pokud hrac otoci Zeton se Zlutou baterkou, rychle
vykfikne BAF! — piiiSerky se leknou, ale zistanou na svém
misté. Zeton s baterkou hra¢ vyfadi do krabice a oto¢i tfi
Zetony podle svého vybéru tak, aby je vidéli vichni hraci.
Pokud na Zetonech najde dvojici stejnych pfiderek, zetony
presune do krabice. Jinak Zetony s piiSerkami otoci zpét a
Supliky zasune zpét pod postylky.

Pokud hra¢ otoci Zeton s modrou baterkou, rychle
vykfikne BLIK! - pfiderky se vydési a rozutikaji se pryc.
Zeton s baterkou hra¢ vyfadi do krabice a presune viechny
Suplicky na jind mista — pod jiné postylky. Poté je na fadé
dalsi hrac.

Pokud se hractim podafi najit vSechny priserky dfive, nez

rucicka na hodindch ukdze 12, tedy pilnoc, hra kon¢i a

vichni mohou jit klidné spét, protoze je Zadné piiserky

nebudou désit.

Navrhy na jednodussi

herni varianty:

a) Odeberte dva pary piSerek a obé baterky. Hrajte dle
hlavnich pravidel jen se tfemi postylkami.

b) Odeberte tfi pary pfiSerek a hrajte dle hlavnich
pravidel jen se tfemi postylkami.

¢) Pri hie nepouzivejte hodiny. Kazdy hrac, ktery najde
dvojici stejnych priderek, si dvojici ponechd u sebe a na
kondi hry si dvojice spocitd. V této varianté vyhrdva
hra s nejvétsim poctem nalezenych pfiSerek.

Dalsi varianta hry:

Hraci si vyberou jednu z postylek a pod postylku zasunou
prazdny Suplik. Postylku s Suplikem umisti pfed sebe.
VSechny Zetony se rozlozi licem dolGi uprostied stolu. Hradi
hraji s Zetony klasické pexeso.

Pokud hrac otoci dva stejné Zetony, tak si je vezme. Jeden z
Zetond vlozi do Suplicku pod svou postylkou, druhy Zeton
piesune do krabice.

Pokud hra¢ otoci dva rlizné Zetony, vrati je zpét na své
plvodni misto.

Pokud néktery z hracti otoci v rdmci svého tahu Zlutou
baterku, tak miiZe otocit a podivat se na dalsi tii Zetony
tak, aby je ostatni hraci nevidéli, a pak vrétit na plvodni
misto. Pokud mezi témito tfemi Zetony bude dvojice, tak
si ji hra¢ mize nechat (jeden Zeton do Suplicku, druhy do
krabice). Zlutd baterka se pak vyfadi ze hry.

Pokud hrac v ramci svého tahu oto¢i modrou baterku,
vyméni si sv{ij Suplik s jakymkoli jinym hra¢em. Baterka
se pak vrati mezi dalSi Zetony na stole a vSechny Zetony se
zamichaji.

Vyhrdvd hrd¢, ktery zapIni viechna mista v Suplicku jako
prvni. Ostatni hra¢i mohou hledat déle a hrat o druhé nebo
tfeti misto.




Pre 2-4 hracov
Hra obsahuje: 4 skladacie postielky 4 Supliky pod postiel-
ky « 22 Zetonov s priderkami « 1 Zetén s modrou baterkou
« 1 Zetdn so Zltou baterkou « 1 hodiny s oto¢nou rucickou.

Ciel'hry
Hraci sa snazia o to, aby nasli 11 dvojic priSeriek skor,
ako nastane polnoc.

Priprava hry

Pred prvou hrou nalepte samolepky na jednu stranu
Zeténov. Zostavte vietky 4 postielky podia obrazku.
Zamiesajte vietky Zetony a umiestnite ich licom dole do
otvorov v Suplikoch. Potom pod kazdu postielku zasurite
jeden Suplik. Na hodindch nastavte rucicku na 1 hodinu.
Kvoli jednoduchSiemu vysivaniu a zastvaniu Suplikov
hrajte na rovnej ploche stola.

Priebeh hry

Zacina najstarsi hrac alebo ten, ktory sa v noci od strachu
neschovava pod perinu. Vysunie jeden alebo dva Supliky
spod postielok a otoci dva Zetony licom hore.

Pokial' na Zeténoch ndjde dvojicu rovnakych priseriek,
rychlo vykrikne MAM TA! A Zet6ny presunie do krabice.
Pokial otoci Zetény s dvoma roznymi priSerkami, vrti ich
na svoje miesto licom dole a rucicku na hodinach posunie
0 jednu hodinu dopredu.

Ak hrac otoi Zeton so Zltou baterkou, rychlo vykrikne
BAF! — priderky sa zlaknd, ale zostan na svojom mieste.
Zet6n s baterkou hra¢ vyradi do Skatule a otodi tri Zetény
podla svojho vyberu tak, aby ich videli vietci hraci.
Pokial' na Zetonoch ndjde dvojicu rovnakych priSeriek,
Zetony presunie do Skatule. V opacnom pripade Zetony s

priserkami otodi spat a Supliky zasunie spat pod postielky.

Ak hra¢ otoci zeton s modrou baterkou, rychlo vykrikne
BLIK! - priSerky sa zlakn( a rozutekajii sa pre¢. Zetén s
baterkou hra¢ vyradi do krabice a presunie v3etky Supliky
na iné miesta — pod iné postielky. Potom je na rade dal3i
hrac.

Pokial sa hracom podari ndjst vSetky priSerky skor, ako
rucicka na hodindch ukaze 12 hodin, teda polnoc, hra konci
a vetci mozu ist kludne spat, pretoze ich Ziadne priserky
nebudu strasit.

Navrhy na jednoduchsie

varianty hry:

a) Odoberte dva pary priSeriek a obe baterky. Hrajte
podla hlavnych pravidiel len s tromi postielkami.

b) Odoberte tri pary prideriek a hrajte podla hlavnych
pravidiel len s tromi postielkami.

¢) Pri hre nepouzivajte hodiny. Kazdy hra¢, ktory néjde
dvojicu rovnakych priseriek, si dvojicu nechd pre seba a
na konci hry si dvojice spoita. V tomto variante
vyhrdva hra¢ s najvacsim poctom najdenych prieriek.

Dalsi variant hry:

Hraci si vyberd jednu z postielok a pod fiu zasund prézdny

Suplik. Postielku so Suplikom umiestnia pred seba. V3etky

Zetény sa rozlozia licom dole doprostred stola. Hraci hraju

so Zetonmi klasické pexeso.

Ak hra¢ otoci dva rovnaké Zetdony, tak si ich zoberie. Jeden

z0 zeténov vloZi do Suplicka pod svojou postielkou, druhy

Zet6n presunie do Skatule.

Ak hrac otoci dva rozne Zetony, vrati ich spat na povodné

miesto.

Pokial’ niektory z hracov otodi v ramdi svojho tahu Zltd

baterku, tak moZe otocit a pozriet sa na dalSie tri Zetony

tak, aby ich ostatni hraci nevideli a potom ich vratit na

povodné miesto. Ak medzi tymito tromi Zeténmi bude

dvojica, tak si ju hra¢ moze nechat (jeden Zetdn do Suplicka,

druhy do 3katule). ZIt& baterka sa potom vyradiz hry.

Ak hra¢ v rami svojho tahu otoci modru baterku, vymeni

si svoj Suplik s akymkolvek inym hrdcom. Baterka sa potom

vrdti medzi dalSie Zetony na stole a vietky Zetény sa

zamiesaju.

Vyhrdva ten hrdc, ktory zaplni vSetky miesta v Suplicku ako

prvy. Ostatni hraci moZu hladat dalej a hrat o druhé alebo

tretie miesto.
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