balanénijhra

Navod:

Hra je urCena pro 2 a vice hra¢l. Hraje se na nékolik kol,
pfitemz v kazdém kole vypadava jeden hrac. Pocet kol ve
hie je tedy vZdy roven poctu hra¢ minus jedna.

Hra obsahuje:

Balanéni desku (z&chod), 48 ks hernich figurek, 1 ks velka
figurka pod balan¢ni desku.

Priprava hry:

Balanéni deska se polozi dirkou na hlaviéku velké figurky
tak, aby byla pfiblizné ve vodorovné poloze (nemusi byt zcela
vodorovna).

Hraci si rozdéli figurky rovnym dilem podle poctu hraca.
Pfi 6 hracich ma kazdy z nich 8 figurek, pfi 5 hracich ma ka-
zdy 9 figurek a 4 figurky se vycleni bokem, pfi 4 hragich ma
kazdy 12 figurek, atd.

Cil hry:

Umistit na desku své figurky tak, aby nedo$lo ke zficeni
desky a padu figurek.

Hrajeme:

Hréadi si urCi poradi. Zacinajici hra¢ vezme svoji figurku a
umisti ji na libovolné misto na desce. Pfi tom si dava pozor,
aby figurka nesklouzla dolt. Pokud figurka zlstane stat na
desce, pokracuje v pokladani dalsi hrac v pofadi.

V pfipadé, Ze se deska nahne, ale zadna figurka neupadne,
hraci pokracuji dale ve hre. Jakmile vSak prvni figurka sklouz-
ne z desky, hrac, ktery byl v tu chvili na tahu, vypadava ze hry.

Ostatni hraci pak zacinaji nové kolo s prazdnou deskou a
prerozdeéli si opét rovnym dilem figurky (viz vySe).

S kazdym dalSim vyfazenym hracem zacina nové kolo.
Hraci postupné vypadavaji ze hry.
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Upozornéni:

Béhem jednoho svého tahu smi hrac poloZit pouze jednu
figurku. Hra¢ béhem pokladani figurky nesmi desku pfidrzo-
vat rukou, ani se desky rukama pfimo dotykat. Figurky se
nesmi skladat na sebe, kazda nové polozena figurka musi
stat pfimo na desce.

Je povoleno umistit figurku nad dirku. Posouvani figurek
na hernim planu je mozné, ale pouze za pomoci figurky, kte-
rou pokladame.

Konec hry:

Hra kon¢i poté, co ve hie zUstava posledni hrac, ktery se
stava vitézem.

Pokud b&éhem hry nastane situace, Ze hraci polozi vSech-
ny své figurky na desku, a deska bude stéle v nehybném
stavu, pak pfichazi na fadu dalsi faze hry. Pfi ni se hraci opét
postupné stfidaji. Kazdy z nich uchopi jednu jakoukoli figurku
a musi ji pfemistit na protilehlé misto na desce (z levé strany
na pravou, z pravé na levou). Ten hrac, ktery jako prvni shodi
figurky, vypadava ze hry.

TIP: hraci deska umoziuje zvolit dvé obtiznosti hry. Pro
zaCateCniky, mladsi déti a méné trpélivé, je pfipravena snad-
néjSi varianta. Tu si zahrajete tak, ze hraci desku otoCite stra-
nou s vyobrazenim pomocného ,détského* sedatka vzhdru.

tedy pomocnym sedatkem dolu.

Prejeme Vam hodné zabavy a pfijemné chvile pfi hfe.
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balanénijhra

Navod:

Hra je ur€ena pre 2 a viac hracov. Hra sa na niekolko kol,
pricom v kazdom kole vypadava jeden hrag. Pocet kol v hre
je teda vzdy rovny poCtu hra¢ov minus jedna.

Hra obsahuje:

Balan¢nu dosku (zachod), 48 ks hernych figurok, 1 ks vel-
k& figurka pod balanénu dosku.

Priprava hry:

Balan¢éna doska sa polozi dierkou na hlavicku velkej figl-
rky tak, aby bola priblizne vo vodorovnej polohe (nemusi byt
Uplne vodorovna).

Hraci si rozdelia figirky rovnym dielom podla poctu hra-
¢ov. Pri 6 hraoch ma kazdy z nich 8 figurok, pri 5 hra¢och ma
kazdy 9 figtrok a 4 figurky sa vyclenia bokom, pri 4 hra¢och
ma kazdy 12 figurok, atd.

Cief hry:

Umiestnit na dosku svoje figurky tak, aby nedoslo k zrute-
niu dosky a padu figarok.

Hrame:

Hradi si uria poradie. Zacinajlci hra¢ zoberie svoju fig-
Urku a umiestni ju na fubovolné miesto na doske. Pri tom si
dava pozor, aby figirka neskiza dole. Ak figurka zostane stat
na doske, pokracuje v pokladani dal$i hra¢ v poradi.

V pripade, Ze sa doska nahne, ale Ziadna figurka nespad-
ne, hraci pokraCuju dalej v hre. Akonahle vsak prva figurka
skizne z dosky, hrag, ktory bol v tej chvili na tahu, vypadava
Z hry.

Ostatni hraci potom zacinaju nové kolo s prazdnou doskou
a opat si prerozdelia figrurky rovnym dielom (pozri vysSie).

S kazdym dalSim vyradenym hraom zacina nové kolo.
Hraci postupne vypadavaju z hry.
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Upozornenie:

Pocas jedného svojho tahu smie hra¢ polozit len jednu
figirku. Hra¢ pocas pokladania figarky nesmie dosku pridrzi-
avat rukou, ani sa dosky rukami priamo dotykat. Figurky sa
nesmu skladat na seba, kazda novo polozena figirka musi
stat priamo na doske.

Je povolené umiestnit figrku nad dierku. Postvanie fig-
Urok na hernom plane je mozné, ale len za pomoci figurky,
ktor(i pokladame.

Koniec hry:

Hra kon¢i po tom, €o v hre ostava posledny hra¢, ktory sa
stava vitazom.

Ak pocas hry nastane situacia, ze hraci polozia vsetky svo-
je figarky na dosku, a doska bude stale v nehybnom stave,
potom prichadza na rad dalSia faza hry. Pri nej sa hraci opat
postupne striedaju. Kazdy z nich uchopi jednu akukolvek fi-
gurku a musi ju premiestnit na protilahlé miesto na doske
(z lavej strany na pravy, z pravej na lavt). Ten hrag, ktory ako
prvy zhodi figurky, vypadava z hry .

TIP: hracia doska umozfiuje zvolit dve obtiaznosti hry. Pre
zaCiatoCnikov, mladSie deti a menej trpezlivé, je pripravena
[ah3ia varianta. TU si zahrate tak, Ze hraciu dosku otoCite
stranou s obrazkom pomocného ,detského” sedatka hore.
ZlozZitejSia varianta potom znamena otoCenie hracej dosky
opacne, teda pomocnym sedadlom dole.

Prajeme Vam vela zabavy a prijemné chvile pri hre.
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