s O Cervené Karkulce

Hra pro 2-4 hrace od tr¥i let

Obsahuje:

Herni plan, 4 tvarové vyseky kosicka, 30 plas-
tovych stromeck(, 30 Zetonu s obrazky (vlk,
vino, kyticka, babovka, kosi¢ek a myslivec)
Cil hry:

Hrdci se coby Karkulky snazi naplnit kosicek
s darky pro babi¢ku - Zetonky s kytickou,
babovkou a vinem. Kazi jim to vlk, ktery véci
z kosi¢ku bere.

Varianta 1 (lehdi obtiznost)

Zetony s obrazky umistéte na naznacena
mista na hernim pldnu a schovejte pod
stromecky.

Zacina nejmladsi hrac.
Vybere si jakykoli stromecek a odklo-

pi ho. Pokud je pod stromeckem Zeton
s obrazkem:

1. kosicku, vezme si tvarovy vysek kosiku
k sobé a stromek odhodi do krabice. Do
otvorud v kosiku mlize nasledné vkladat
daldi nalezené Zetonky. Pokud uz kosik
ma, vrati Zetonek zpét pod stromek na
své puvodni misto na hernim planu.

2. kyticky, babovky nebo vina - pokud
tento Zetonek jesté u sebe hrd¢ nema a
zaroven ma tvarovy vysek kosiku, tak si
Zeton mUze nechat a vlozi ho do otvoru
v kosiku. Pokud uz takovy zeton v kosiku

ma, nebo jesté nema kosicek, vrati ho
zpét pod stromek na stejné misto na
hernim planu.

3. vlka - vlk Karkulce sebere jednu véc
z kosi¢cku - hra¢ musi odevzdat (do
krabice) jeden Zzeton. Pokud Zeton
nema, odevzda kosik. Zeton s vlkem
se pak opét schova pod stromek na
své puvodni misto. Pokud hra¢ nema
ani kosik, opatrné se otoci cely herni
plan 0 90 stupnill po sméru hodinovych
rucicek.

4. myslivce - hrd¢ si zeton myslivce
vezme k sobé a uschova pro pfipad, ze
v nasledujicich tazich najde zeton vlka.
Stromek se odhodi do krabice. Myslivec
vlka zaZene. Hrac tedy zeton myslivce
pouzije v pfipadé, Ze narazi na Zeton
vlka. Oba Zetony — myslivce a vlka — hrac
odstrani (odhodi do krabice). Jeden hrac
muze u sebe mit i vice zeton myslivca.

Dalsi hraci pokracuji tak, ze odklopi vzdy

jeden libovolny stromecek na hernim planu.

Vyhrava ten hrag, ktery jako prvni zaplni svij

kosicek.

Varianta 2 (vyssi obtiznost)

Hraje se stejné jako varianta 1 s tim rozdilem,

Ze se stromky neodhazuji do krabice, ale

vraci na herni plan. Hraci si tedy musi navic

pamatovat, pod kterym stromkem uZ nic
nelezi.



O Cervenej Ciapocke

Hra pre 2-4 hracov od troch rokov
Obsahuje:

Herny plan, 4 tvarové vyseky kosickov, 30 plas-
tovych stromcekov, 30 Zeténov s obrazkami

(vlk, vino, kyticka, babovka, kosicek a polovnik).

Ciel'hry:

Hraci sa ako Cervené Ciapocky snazia naplnit
kosicek s dar¢ekmi pre babicku — Zetoniky s
kytickou, babovkou a vinom. Kazi im to vlk,
ktory veci z koSicku berie.

Variant 1 (lahsia obtiaznost)

Zetény s obrazkami umiestnite na naznacené
miesta na hernom pldne a schovajte pod
stromceky.

Zacina najmladsi hrac.
Vyberie si akykolvek stromcek a odklopi

ho. Ak je pod stromcekom Zetdn s obraz-
kom:

1. kosicka, zoberie si tvarovy vysek kosika
k sebe a strom¢ek odhodi do krabice. Do
otvorov v kosiku méze nasledne vkladat
dalsie najdené zetény. Pokial uz kosik
ma, vrati zetdn spat pod stromcek na

svoje pévodné miesto na hernom plane.

2. kyticky, babovky alebo vina - pokial
tento zetédn este u seba hrac¢ nema a
zaroven ma tvarovy vysek kosika, tak si
zeton mdze nechat a vlozi ho do otvoru
v kosiku. Pokial uz taky zetén v kosiku

ma, alebo este nemd kosicek, vrati ho
spat pod stromcek na rovnaké miesto
na hernom plane.

3. vlka - vlk Cervenej Ciapocke zoberie
jednu vec z kosicka - hrd¢ musi
odovzdat (do krabice) jeden Zetdn.
Pokial Zetén nemd, odovzda kosik.
Zetén s vlkom sa potom opét schova
pod stromcek na svoje poévodné miesto.
Pokial hra¢ nema ani kosik, opatrne
sa otoci cely herny plan o 90 stupriov
v smere hodinovych ruciciek.

4. polovnika - hrac si zetén polovnika zo-
berie k sebe a uschova pre pripad, ze
v nasledujucich tahoch néjde zetén vl-
ka. Stromcek sa odhodi do krabice. Po-
lovnik vlka zaZenie. Hrac teda zetén po-
lovnika pouzije v pripade, Ze narazi na
Zetdn vlka. Oba Zetdny - polovnika a vI-
ka - hra¢ odstrani (odhodi do krabice).
Jeden hra¢ méze mat pri sebe aj viac ze-
ténov polovnikov.

Dali hraci pokracuju tak, ze odklopia vzdy

jeden lubovolny stromcek na hernom plane.

Vyhrava ten hrag, ktory ako prvy zaplni svoj

kosicek.

Variant 2 (vyssSia obtiaznost)

Hra sa rovnako ako variant 1 s tym rozdielom,

Ze sa strom¢eky neodhadzuju do krabice, ale

vracaju na herny plan. Hraci si teda musia na-

viac pamatat, pod ktorym stromcekom uz nic¢
nelezi.



