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,,CO si mluzes

dat na oblic¢ej?“

Lze: Maska, karnevalova maska, pletova
maska (v tomto pripadé je slovo pletova
bé7né uzivanym oznatenim masky),
nelze napr. fialovd maska (je to piilis
obecné oznaceni, spojeni fialovéd maska
neni bé7né uzivané a je vytvorené pouze
pro potieby hry).

Lze: Noviny i vcerejsi noviny, Reflex,
Sportapod.

Lze: Usmév i Sibalsky tsmév.

Obecné ale plati, Ze si hranici miizete sta-
novit sami a uznat Ize vse, co si dotycny
obhdji. Pfipadné namitky vznasejte vzdy
po uplynuti casového limitu.

Periodicka
soustava prvku

Lze vyjmenovat vechny prvky, ale také
slova jako Mendélejev, véda apod.
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,(0", znamend automaticky také ,kdo”,
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Nimble [¢éti nimbl] znamena
anglicky pohotovy. A o tom je i
samotna hra. Vyhodu m4, kdo je
nejpohotové;jsi, nejvynalézavé;jsi
a dokaze si sva slova smysluplné
obhijit.

Hra je urcena pro 2 — 6 hraci,
jedno kolo trva 20 vtefin, jedna
hra 10 — 20 minut.

V koupelné
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Obsah:

— 12 pismenkovych kostek

— 1 kostka PORADI (s hodnotami 1,2,
P), kterd urcuje poradi pismenka

— 1 kostka s teckami, ktera voli téma
na karticce

— 50 karticek s 300 tématy (oranzové
karticky obsahuji slozitéjsi témata
a miZete je odebrat, pokud se hry
Gcastni mladsi hraci)

— 6 prazdnych karticek pro vase témata

— 1 presypaci hodiny (20 vtefin)

— 1ndvod

Autor hry:
MARTIN NEDERGAARD ANDERSEN
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V této varianté nepotiebujete kostku PORADI.

Balicek karticek polozte doprostied

stolu licem doll. V kazdém kole hraji

vsichni hraci najednou, po kazdém kole
se stfida pouze obsluhujici hra¢. Ten nej-
dfive vezme 12 pismenkovych kostek a

vrhne je na stdl. Poté vybere téma - hodi

kostkou s teckami a otoci vrchni kartic-
ku. Precte téma, které odpovida cislu na
kostce. Zaroven otoci piesypaci hodiny,
¢imzZ zatind kolo.

VSichni hrdci se snaZi najit vhodné slovo
nebo slovni spojeni (je mozné pouzivat
i slovni spojeni, napf. pletovd maska,
Adéla jesté nevecefela apod.), které md
souvislost s vylosovanym tématem a
zacind na jedno z pismenek na vrzenych
kostkdch (plati pouze vrchni strana). Kte-
rykoliv hrd¢ mlize kdykoliv béhem kola

zahlasit slovo nebo slovni spojeni a vzit i
pfislusnou kostku s pismenkem. Pfi brani
kostky dbejte na to, aby kostka zlistala
otocend stejnym pismenkem nahoru (to
je diileZité pro pocitani bod).

Po uplynuti 20 vtefin (odméfenych piresy-
pacimi hodinami) kolo kondi. Sectéte si
body podle barev pismen na kostkdch a
zapiste na papir. Cervené pismeno: 3
body, modré pismeno: 2 body, cerné
pismeno: 1 bod. Kostky vratte zpét do-
prostied stolu. Zacind dali kolo.

Vyhrava hra, ktery jako prvni doséhne
50 bodu. V pfipadé, Ze po koni kola ziskd
50 a vice bodi vice hracd, vyhravé hrac
s nejvyssim poctem bodd. Pokud maji
dva nebo vice hrdcl stejny pocet bodd,
rozhoduje rozstrel (1 extra kolo), kterého
se Gcastni jen hradi s 50 a vice body.

Spolecnou podminkou pro viechny
varianty hry je, Ze hra¢ béhem celé hry
nem{ze zopakovat své stejné slovo nebo
slovni spojeni. Zdroven béhem jednoho
kola nesmi zaznit stejné slovo nebo
slovni spojeni (v pfipadé, Ze by chtél

slovo opakovat protihrdc).
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VARIANTA, OB

Misto hodu kostkou s teckami si hraci po
sejmuti karty sami zvoli jedno ze Sesti
témat (na zactku Ize zvolit stejné cislo
tématu pro viechna kola). AZ poté otoci
presypaq hodiny a ihned hodi 12 kostek.

AR BOR ji

Hledani slov, kterd zacinaji na konkrétni
pismenko, mize byt jednoduché. Ale co
kdyZ misto zacdtecniho pismenka hledéte
slova s druhym nebo poslednim pismen-
kem? Hodte kostkou PORADI, ktera Vim
urdi poradi pismenka ve slové (1 = prvni
pismenko ve slové, 2 = druhé pismenko ve
slové a P = posledni pismenko). V pipadé
slovniho spojeni je posledni pismenko po-
slednim pismenkem celého spojeni.
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Mate dotazy nebo pripominky
ke hie? Napadlo Vas téma,
o které byste se chtéli podélit?
Nebo si chcete hru rozsirit
a nacerpat inspiraci? Pojdte
na Facebook nebo na stranku

www.efko.cz/nimble




