nezlob se, clovicku

Nejzndméjsi spolecenskd hra pro 2 az 4 hrdce - uréend pro nejmensi
ve véku od 3 let

Hra obsahuje:

1 hraci deska

1 hraci kostka

16 figurek ve 4 barvach

Tato spolecenska hra je zékladnimi pravidly shodna se spole¢enskou
hrou,Clovée, nezlob se!” a je zaroven vhodna pro déti, které neumi
pocitat. Misto tecek jsou na kostce obrazky.

Pravidla hry:

Kazdy hrac si na zacatku hry vybere anebo vylosuje barvu vlastnich
figurek, které si postavi na Ctyfi zakladni policka. Postupné ve sméru ho-
dinovych rucicek hézi kazdy hrac kostkou. Komu padne obréazek na jeho
startovnim poli¢ku - poli¢ko stejné barvy u zakladnich poli¢ek - postavi
si figurku na toto policko. Hra¢ hazi znovu a postoupi dale na nejblizsi
obrazek, ktery hodil na kostce. Potom hraji dalsi hraci v ur¢eném poradi.

Komu padne pii hazeni obrazek na jeho startovnim policku, mize si
tam postavit dalsi figurku, timto dostava do hry novou figurku. Pokud
novou figurku nepostavi, posune svoji jinou figurku dopredu na nejblizsi
policko s timto obrazkem. V obou pfipadech hazi hrac kostkou jesté
jednou.

Pokud postoupi hrac¢ na policko, na kterém uz stoji figurka jiného
hrace, muze tuto souperovu figurku vyloucit ze hry. S vyfazenou figurkou
musi hrac zacinat znovu. Pokud se hraci nechtéji vyhazovat, mohou mit
figurky na jednom poli¢ku soucasné. Toto pravidlo si vsak musi hraci
pevné stanovit na zacatku hry.

V hracim poli neni mozné postupovat dozadu a nebo mit dvé vlastni
figurky soucasné na jednom policku. Pokud hra¢ nemuze postoupit ani
jednou svoji figurkou, hraje dalsi hrac. Vyhrava ten, kdo jedenkrat prejde
se vsemi figurkami cely kruh a nejdfive je umisti do cilovych policek
vlastni barvy.

Prejeme Vdm prijemné a napinavé chvile pri hre. Q eka




