Cislo vyrobku: 8803

ABECEDA

PRED PRVNi HROU

Herni karti¢ky jsou rozdélené na tfi ¢asti:

1) pismenka samohlasky a prvni pismenka pro malé ¢tenare
LOTO1: A E I,O, U, Y
LOTO2:B,C,D,K, M, T

2) pismenka souhlasky
LOTO 3: F, G, H, CH, J, L
LOTO4:N,P,R,S,V, Z

3) pl'smer!kav s vhés“:ky a neobvykla pismenka (Gerveny graficky symbol)
LOTO5:C,R, S, Z, W, X

Pro prvni seznameni se s pismenky a trojicemi, které tvofi, pouzijte plakaty LOTO.
Doporucujeme zacit s nejjednodussimi pismenky, zacnéte s plakaty LOTO 1 a LOTO 2,
pozdéji pokracujte s plakaty LOTO 3 a LOTO 4, a az na zaveér pouzijte plakat LOTO 5.

HRA LOTO-TRIO

Plakaty LOTO-TRIO maji karticky zobrazeny ¢ernobile, aby prilozena barevna karticka
byla dobre viditelna. Hracéi pak dobre rozeznaji, ktera karticka z trojice jim chybi a kte-
rou je potreba dohledat.

Nabizime nékolik variant této hry.

1. Rozlozime plakat s vyobrazenymi kartickami (mUzete pouZit jeden nebo vice plakatd).
Rozprostfeme zamichané hraci karticky licem nahoru pred sebe na stll. Hledame trojice,
které k sobé patfi, a pokladame je na predkreslené obrazky. Pro vysSi obtiznost je mozné
hledat jen urcité skupiny. Po vytvoreni trojice ji nezapominejte spravné pojmenovat!
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2. Rozlozime plakat s vyobrazenymi kartickami (mlZete pouZit jeden nebo vice plakatd).
Zamichané hraci kartiCky poskladejte tentokrat licem doli. Neni mozné si tak vybrat hra-
¢em preferovanou karticku, ale musite hrat kartou, kterou otocite. Pokud je pfilozeni chybné
(a nebo i pojmenovani kartiCky), karta se obrati znovu rubem nahoru a z{stava na svém miste,
dokud ji opét nékdo neotocCi. Hraje se do vyCerpani vSech karticek polozenych na ploSe.

3. Prelozime plakat na pllku tak, Zze vidime pouze jednu karti¢ku z celé trojice a jeji pojmeno-
vani. Hraci pak prikladaji zbyvajici karticky do trojice jiz podle grafického symbolu nebo vztahu
na kartickach, bez pomoci plakatu.

Varianty pro vice hraéu:

4. Rozlozime plakat s vyobrazenymi kartickami (mUZete pouZit jeden nebo vice plakatd).
Karticky zamichame rubem nahoru a vytvofime stejné hromadky podle pocétu hracd. Na
povel vSichni zu€astnéni hraci otoci karticku ze své hromadky a jejich ukolem je co nejrychleji
ji spravné prilozit na predlohu na LOTO-TRIO plakat, a take ji spravné pojmenovat! Nejrychlejsi
hra¢ obdrzi bod. Hra pokracuje, dokud nejsou rozdélené vSechny karticky. Vyhrava hrac s nej-
vy$8im poctem bodu.

5. Rozlozime plakat s vyobrazenymi kartickami (mlzZete pouZit jeden nebo oba plakaty).
Vyradime jednu kartu z kazdé trojice (napf. pismena). Zamichané kartiCky rozlozime rubem
nahoru na stdl. Nasledné hleddame dvojice jako pfi hfe pexeso a nalezené dvojice kartiGek
opét prikladame do rameckl se spravnym pojmenovanim. Tah je Uspésny tehdy, kdyz je
v jednom tahu nalezena spravna dvojice a je spravné polozena na plakat. Zvitézi ten, kdo jich
spravneé prilozi vétsi pocet.

6. 2 hraci si predem rozdeéli 6 konkrétnich trojic. Z vybranych karet si polozime vzdy jednu
kartu z kazdé trojice na plakat licem nahoru. Ostatni karticky dame do vika krabice a vyta-
hujeme po jedné karté jako bingo. Kdo vytazenou kartiCku vlastni, zakfi¢i ,mam!“ a pfrifadi
spravné na predkreslené okénko. V pfipadé, ze ma hrac vytvorené trojice ze vSech karet, které
mu byly na zac¢atku urceny, vykfikne ,bingo“ a vitézi.
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HRA PEXETRIO

HERNI VARIANTY HRY PEXETRIO

1) PEXETRIO - varianta pro zadateéniky

Tato varianta slouzi k seznameni hrace (hracl) s namétem hry — s jednotlivymi trojicemi.
Karticky jsou rozlozeny na hraci ploSe licem nahoru. Hraci sestavuji karticky pred sebe
do spravnych trojic. Jako poznavaci znameni jim slouzi graficky identifikacni symbol. Kazda
trojice ma svij graficky symbol. Po sloZeni trojic se hraci uci trojici spravné pojmenovat.
Pro kontrolu spravného pojmenovani pouzijte pfilozenou miniencyklopedii. DalSi ukol je
spravné pojmenovat vSe, co hraci vidi na jednotlivych kartickach. Trojici tvori predmeét a zvire,
které zacina na pismenko, které je zobrazeno na treti kartiCce této trojice. Hraci maji za ukol
vyjmenovat dalSi predmeéty nebo zvifatka, ktera zacinaji na toto pismenko.
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2) PEXETRIO - varianta pro mirné pokroéilé

Pred zapocetim hry si oddélenim tretich karti¢ek vytvorite dvojice. Vyradte kartiCky napriklad
s predméty a zlstane vam dvojice zvite — pismenko. SloZeni dvojic mlzete po odehrani néko-
lika hernich kol zménit. Tzn. vratite vyfazené kartiCky zpét a vyradite kartiCky bud’ se zvifatky,
nebo s pismenky. Tim procvi¢ujete znalost obsahu karti¢ek.

KartiCky otoc¢te rubem nahoru a hledejte dvé karticky, které patfi k sobé. Jako kontrola slouzi
opét grafické symboly. Tato varianta pfipomina klasické pexeso s tim rozdilem, ze dvojice
nemaji shodné obrazky, ale zaCinaji stejnym pismenkem.

Varianta s nizSim pocétem trojic: Pfed zapocCetim hry oddélte nékolik trojic (3, 6, 9).
Zmen8enim podtu trojic snizite obtiznost hry. Snizit mlzete i podet dvojic.

3) PEXETRIO - varianta pro vSechny

Pexekarty se promichaji a rozlozi na stole rubovou (jednobarevnou) stranou nahoru. Pfi roz-
kladani dbejte na to, aby se karty neprekryvaly. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, zac¢ina
nejmladsi hra¢. Postupné otodi tfi libovolné kartiCky. Potom se podiva:

* Maji téi otoéené kartiéky rtizné symboly, tedy netvori trojici, ktera patfi k sobé? Pak mél
hra¢ smilu. Karty otoci zpét a na radé je dalsi hrac.
Kdyz si nejste jisti, jestli karty patfi do jedné trojice, mate dvé moznosti:
1) Zkontrolujete, jestli je u vSech tii karet v jednom z roh(l zobrazen tentyz symbol.
2) Podivate se pozorné do miniencyklopedie. Tam jsou zobrazeny obrazky vSech trojic.
Vzdy je tfeba otocit tfi karty bez ohledu na to, zda prvni dvé karty k sobé patfi nebo ne.
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e Maji tyto tii karticky stejny symbol a tvori jednu trojici? Vyborné! Hrac si tyto tfi kartic-
ky vezme a odloZi si je na stll k sobé. Pak otodi tfi dalsi karticky. Jeden hra¢ smi otacet
po tfech kartach tak dlouho, dokud nachazi karty patfici do stejné trojice.

Konec hry

Hra konci, kdyz byly vSechny karty uprostred stolu sebrany jednotlivymi hraci po trojicich.
Kazdy hrac ted slozi na sebe do kominku karty, které pred nim lezi. Pak se ,kominky“ postavi
vedle sebe a porovnaji se. Hra¢ s nejvyssSim kominkem vitézi.

4) Varianta MISTR
Pri nalezeni celé trojice musi hra¢ zakon it Uspésny tah spravnym pojmenovanim trojice!
Pokud nepojmenuje trojici spravne, tak jeho tah je neplatny a pokracuje dalsi hra¢ v poradi.
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Hra MULTI-TRIO - ABECEDA - pravidla

Naroénost:

1 — déti do 6 let

2 — déti 6 — 8 let, které uz ovladaji abecedu
3 —vek 9+

Pro nasledujici hry plati tato pravidla:

Karticky s pismeny A, I, O, Y mohou nahrazovat tato pismena s ¢arkami, tedy A, I, O, Y.
Karticka s pismenem U m{ze nahrazovat pismena prodlouzena, tedy U, U

Karticka s pismenem E mUzZe nahrazovat pismena E, E

REKNI SLOVO!

Naroénost: 1

Orientaéni doba trvani: 15-30 minut

Vhodné pro: déti i celou rodinu, kolektivy

Procvicuje se: slovni zasoba, rychlost, kreativita, pamét

Na Gvod vSechny karticky zamichame a vyskladame je do 2-3 sloupeckl rubem nahoru.
Urcete jednoho hrace, ktery bude ,,obrace¢ pismen®, a zaroven bude rozhodci.

Hra za€inam prvnim tahem:

Rozhodci vezme prvni kartiCku a polozi ji licem nahoru mezi hra€e tak, aby ji mohli zaroven
spatfit vSichni hragi. Ukolem hragil je vyslovit co nedfive slovo, které zadind na pismeno
na otocené karticce. Hrac, ktery spravné slovo vyslovi jako posledni, tuto kartiCku ziskava
a poloZi si ji pred sebe. Cilem hry je ,ziskat“ co nejmensi pocet karticek — trestnych bod.
Pocet taht je roven poctu pripravenych karticek. Po skoncéeni hry si hraci porovnaji sloupecky
kartiCek, které ziskali jako trestné body.

Plati nasledujici pravidla:

1) pfi hie nesmi byt vysloveny nazvy predmétl nebo zvirat, které jsou zobrazeny na pravé oto-
¢ené karti¢ce. Hrag, ktery se necha strhnout pribéhem hry a tento nazev vyslovi, automaticky
tah prohrava a ,ziskava“ tuto karticku jako trestny bod.

2) kazdé pismenko se béhem hry objevi ve tfech tazich. Neni dovoleno v jednom kole pouzit
jiz jednou vyslovené slovo. Toto pravidlo hlida hra¢ — rozhodci.

3) Pokud jako posledni vyslovi své slovo dva hraci ve stejnou chvili, nasleduje ,rozstrel“: roz-
hodci musi vyslovenim slova ,rozstfel” a ukazanim na prislusné hrace dat pokyn, aby tito hradi
vyslovili co nejdfive nové slovo podle pravidel. Tim se urCi ,,posledni hra¢ a drzitel trestného
bodu pro tento tah.

Tipy pro herni varianty:

1) pro Uvodni hry ponechejte v platnosti vSechny slovni druhy. Pokud jsou hraci jiz zdatné;si
Skolaci, mizeme urcit vybér slovnich druhl nebo témat, ktera budou hraci pfi hie vyslovovat.
Napiiklad mizete urcit, Ze platit budou pouze podstatna jména. Také mlzeme urcit vybér slov
tématicky: napfiklad hrajeme se slovy pouze z pfirody (ndzvy rostlin, zivocich(, jejich ¢innosti
atp.) Vybér zalezi na vyspélosti a zaméreni hracu.
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2) pii malém poctu hracd (2-3) miZzeme omezit pocet karticek (napfiklad na polovinu).

3) pro hladky priibéh hry miizeme pred zapocetim hry vyfadit pismena, ktera v ceském jazyce
jsou malo vyuzivana. Jedna se o pismena X, Y, W, pfipadné dalsi. Tato volba zalezi na véku
a schopnostech zucastnénych hracu.

4) tuto hru je mozné hrat i ve vétSim kolektivu napfiklad 4-10 hracd. Upozoriiujeme, Ze pii vét-
§im poctu hracl je dllezita uloha rozhodéiho: doporuc¢ujeme, aby v tomto pfipadé rozhoddi
nebyl zaroven hraGem, aby se mohl pIné vénovat pribéhu hry a hodnoceni jednotlivych tahd.

VYTVOR SLOVA

Narocénost: 1

Orientaéni doba trvani: 10 minut
Vhodné pro: déti

Procvicuje se: slovni zasoba,
rychlost, kreativita, pamét
Pomiicky: herni plakaty s policky,
hraci kartiCky se vSemi pismeny

Pripravime si herni plakat. Na zacatek
fadku polozime kartiCku — pismeno.
Ukolem ditéte je pak na fadek dotvo-
fit slovo podle predmétu nebo Zzivo-
¢icha, ktery je na obrazku zobrazen. Mizeme pouzivat pouze pismenka z hromadky. Kazdé
pismenko je v hromadce tfikrat. Hra se stava nejzajimaveéjsi, kdyz se zacina zasoba pismen
vyCerpavat.

Varianta 1: ukolem hrace je vytvorit takovou kombinaci slov, ktera umozni dokoncit nejvétsi
pocet slov podle obrazkl na jednotlivych kartiCkach.

ABECEDA
(pro jednoho hraée)
Naroc€nost: 2

Pogéet hraéu: 1

Doba trvani: 5-10 minut
Procvicuje se: postieh, znalost
abecedy, koncentrace, pozornost
Pomiicky: 2 herni plakaty

s poli¢ky, hraci kartiCky se vSemi
pismeny

Postup: Herni plakaty s policky

poloZte vedle sebe na stll a pripravte si sadu karticek se vSemi pismeny. Cilem hry je
sestavit kompletni fadu pismenek ve spravném poradi Ceské abecedy. Postupné prikladejte
jednotliva pismenka na herni plakat a snazte se ve spravném poradi sestavit celou abecedu.
Doporuc€ujeme pismenka pfikladat na herni plan tak, abyste je prfehledné vidéli: pismenka
muUzete béhem hry postupné posouvat na spravna mista. ProtoZe celd sada obsahuje kazdé
pismenko tFikrat, prebyteéné karticky odkladame mimo hraci plan. Mdzeme si vytfidénim
do tfi sad (kazda sada obsahuje vSechny pismenka abecedy jednou) pfipravit kartiCky
pro dalsi hru.
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Vyhodnoceni: celou spravnou fadu pismenek sefazenou do abecedy najdete na zadni strané
krabice. Jakmile dokoncite fazeni pismenek, zkontrolujte si, zda jste fadu — abecedu sestavili
ve spravném poradi.

Tip: mUZete si pomoci stopek na hodinkach &i telefonu méfit as, jaky potfebujete pro sesta-
veni celé rady. Sestavte si v rodiné nebo tfidé poradi, kdo z vas ma nejlepsi ¢as.

ABECEDA

Narocénost: 2, 3

Pogcet hracu: 2-3

Doba trvani: 15-30 minut

ProcviCuje se: postreh, rychlost, koncentraci, pozornost

Pomucky: 4 aZ 5 hernich plakatl s policky, kompletni sada hracich kartiek se vSemi pisme-
ny. Tyto hraci karticky musime pred zapocCetim hry vytfidit do tfi sad: kazda sada obsahuje
kompletni fadu pismenek od A do Z.

Poznamka: pro toto tfidéni mdzeme pouzit pfedchozi hru ABECEDA (pro jednoho hrace)

Postup: Pro kazdého hrace pripravte vzdy 2 herni plakaty s policky a jednu sadu kartiCek
se vSemi pismeny. Karticky si kazdy hra¢ pred sebou polozi licem dold a zamicha. Nejstarsi
hra¢ hru odstartuje a vsSichni se snazi postupnym obracenim svych kartiCek sestavit spravné
celou abecedu. BEhem hry mohou hraci kartiCky posouvat a preskladavat, vzdy podle toho,
jaké kartiCky maji k dispozici. Cilem hry je sestavit spravnou fadu karticek — abecedu. Vitézi
nejrychlejsi hra€, pokud je poradi spravné (viz kontrola na zadni strané krabice). Pokud bude-
te hrat hru o vice kolech, urCete si systém bodovani (napf. 5-3-1 podle dosazeného poradi)
a cilovy pocet bodd, ktery musi vitézny hra¢ dosahnout.

Varianta 1: Karticky miZete ponechat licem nahoru a zamichat je. Ziskate jednodussi variantu
hry. Kazdy hra€¢ ma svou sadu karticek.

Varianta 2: VSechny kartiCky smichejte uprostfed mezi hraci a hernimi plakaty. Hraci hledaji
pismenka ze vSech karet a skladaji abecedu na svych hernich planech. Nezalezi na motivu
karticky, musi byt dodrzeno pouze spravné poradi abecedy podle pismenek v hornich rozich
karticek. Vitézi nejrychlejsi hrac, pokud je poradi spravné (viz kontrola na zadni strané krabice).
Varianta 3: Karti¢ky skladejte v opaéném poradi, vytvarejte tedy fadu od Z do A.

HLEDEJ SLOVA
Naroc¢nost: 2-3

Pogcet hracéu: 2

Doba trvani: 10-30 minut
Procvicuje se: slovni zasoba,
logické mysleni, predstavivost
Pomticky: herni plakat s poli¢-
ky, hraci kartiCky se vSemi pis-
meny, tabulka, kfida, vyradte
X, Y, W. Pripadné mizete tyto
kartiCky ponechat ve hre a sta-
novit, ze tyto kartiCky budou mit
funkci zolika: tzn, Ze ve hire mohou
nahradit potfebné pismenko.

Postup: Hraci se dohodnou, kdo za¢ne. Jeden zadava slovo a druhy slovo hleda. Kazdy hra¢
ma pred sebou herni plakat. Cilem hry je hledat Ctyri slova, ktera se skladaji z pismen, ktera
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mame k dispozici na hernich kartickach. Béhem jedné partie je mozné zadavat a hledat vzdy
jedno slovo se tfemi pismenky, jedno slovo se Ctyfmi pismenky, jedno slovo s péti pismenky
a jedno slovo se Sesti pismenky. Poradi slov podle poctu pismenek je libovolné a zéalezi na
hracich. Na herni plakat soupefe polozi prvni hrac kartiCku s pocatecnim pismenem a posled-
nim pismenem hadaného slova. Toto slovo napiSe na tabulku, kterou pak otoci textem dold.
Mezi kartiCkami je volny prostor podle poctu pismen, které je potfeba doplnit. Druhy hrac
zacne dobre mifenymi dotazy hadat slovo, které hleda. Prvni hra¢ miize odpovidat pouze ano
nebo ne. Neni dovoleno pouzivat otazky typu: ,,Obsahuje slovo pismenko A?“ Hadajici hrac
postupné doklada na herni plan pismenka — karticky podle toho, jak vyhodnoti odpovédi sou-
pefe na své otazky. Jakmile slovo uhodne, ziskava hrac stejny pocet bodd, z kolika pismenek
je slovo sestaveno. Vzniklé slovo zkontrolujeme oto&enim tabulky s napsanym textem. Ulohy
se vystfidaji, slovo navrhne druhy hrac prilozenim prvniho a posledniho pismena na hraci plan
soupere. Nyni se vyptava a hleda slovo prvni hra¢. Jakmile slovo uhadne, opét pfilozi karticky —
pismenka na herni plakat. Hra pokraCuje opét vyménou roli. Za uhodnuté slovo ziskava hrac
bod. V priibéhu hry hra¢i mohou pouzit pouze hraci karticky — pismenka, ktera jsou k dispozici:
kazdé pismenko se vyskytuje trikrat. Pouzita pismenka hraci musi bedlivé sledovat. Hrac, ktery
zadava hadané slovo a pouzije jiz vyCerpané pismenko, odevzdava jeden svlj bod soupeti.

Plati pravidla:

a) kazdy hra¢ zadava béhem hry Ctyfi slova a ¢tyfi hada. Kazdé pismeno muze byt pouzité
pouze 3x jak pro Uvod a zakonceni slov, tak pro pouziti uprostred slov.

b) Kazdé pismeno mizZe byt pouZité pouze 3x. Toto pravidlo méjte na paméti pfi vymys-
leni slov: nejcastéji pouzivané samohlasky ,A“ a ,,0“ si pfi vymySleni nevyplytvejte hned
na pocatku hry.

c) pokud se rozhodneme pouzit karticky X, Y, W jako zoliky, pak pfi dotvoreni slova nejsou
karticky — Zolici zapocitavani do celkového souctu bodU. V této herni varianté prestava platit
predchozi pravidlo b), tzn. Ze hrai mohou zadavat slova i s pismenky, ktera jiz byla v pred-
chozich tazich tfikrat pouzita.

d) miZeme hru zjednodusit tim, Ze urcime, jaka slova se maji hadat. Napfiklad, Ze to jsou
rostliny, zvifata nebo pfedméty z hraci mistnosti atp.

HADEJ SLOVA / SIBENICE / OBESENEC

Naroénost: 2, 3

Pocet hracu: 2

Doba trvani: 10-30 minut

Procvicuje se: slovni zasoba,

dlouhodoba pamét, logické mysleni o -
Pomicky: herni plakit s policky, bes
hraci karticCky se vSemi pismeny, '
tabulka, kfida. Herni plakaty mizeme

na sebe navazat tak, aby rfada pismenek byla delSi (dva herni plakaty umozni fadu 12 pisme-
nek, tfi herni plakaty umozni extrémné dlouhou rfadu 18 pismenek)

©Oo|
& |

Postup: Zadédme téma a jeden z hracd si promysli konkrétni slovo (napf. téma je rostlina
a slovo, které budeme po pismenkach odkryvat, bude KOPRETINA). Na herni plakat umisti
hrac, ktery slovo vymysli, prvni a posledni pismenko. Mezi nimi vynecha tolik policek, kolik
je zbyvajicich pismen hadaného slova. Druhy z hracl pak hada jedno pismenko. Pokud se
ve slové vyskytuje, najde kartiCku s timto pismenkem a poloZi ji na odpovidajici misto. Pokud
se pismeno ve slové nevyskytuje, kfidou namaluje na tabulku zakladnu — kopec pod Sibenici.
Pokud slovo uhodnuté pismenko obsahuje vicekrat, dopini se na vSechny odpovidajici pozice
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ve slové. Postupné se odhaluje hadané slovo. Pri neluspésSnych dotazech na pismenka priby-
vaji ¢asti Sibenice a postavy. Pokud si je hrac, ktery slovo hleda, jisty, ze jiz slovo vi, i kdyz
jesté nejsou vSechna pismena doplnéna, mUze fici feSeni nahlas a ziskava tak vitézny bod.
Pokud se myli, bod ziskava protihrac. Hra trva do uhodnuti slova nebo do chvile, kdy je je
Sibenice s postavou dokreslena. Hru mizeme opakovat s dal$im slovem tak dlouho, dokud
to ucastniky jesté bavi.

Tip: Pro ulehceni orientace Uc¢astnikl miZeme na dolni ¢asti herniho plakatu pokladat karticky
s pismeny, ktera uz byla zvolena, ale v daném sloveé se nevyskytuiji.

Varianta 1: Néktera pismenka mdlzeme predem vyplnit na odpovidajici mista, tim snizime
obtiznost hry.

Varianta 2: M(zeme dopliovat pismenka nejen do jednotlivych slov, ale i do rliznych slovnich
spojeni (napt. KOPRETINA BIiLA).

NA SMOLARE

Naroc¢nost: 2

Orientaéni doba trvani: podle chuti hracd pokracovat ve hre

Vhodné pro: déti i dospélé, skupiny

Procvicuje se: slovni zasoba, kreativita

Pomticky: herni plakaty s policky, hraci karticky se vSemi pismeny, tabulka, kfida

Postup: Jeden z hracd vyslovi libovolné pismeno a poloZi karticku s timto pismenem na pla-
kat. Jeho soused prida dalsi, ale jen takové, aby obé pismena spolu davala zacatek néjakého
slova. Nasleduijici hraci prikladaji dalSi pismena a to tak, ze kazdy, pfida-li své pismeno, musi
mit na mysli néjaké urcité slovo (hraje se pouze s podstatnymi jmény v 1. padé jednotného
Cisla), které z dosud vyslovenych pismen miZe vzniknout. Kdo poloZi pismeno, jimz je ukon-
¢eno slovo, podita si trestny bod. Na pfiklad u slova SMRK je prvni pismeno S, druhé je M atd.
az posledni je pismenko K. Ten, kdo se prvni stava smolafem, vypadava ze hry. Zvitézi ten,
kdo ma ve findlovém utkani poslednich dvou hract nejméné trestnych bodl. Trestné body se
zapisuii i v pfipadé, Ze se neda pokradovat v tvorbé slova. Tieba k pismentim Z, A, B pripoji Z.
Ten, ktery po ném prichazi na radu, se jej mize zeptat, jaké slovo mél na mysli. Nedokaze-li
ten, ktery Z navrhl, fici slovo zaginajici na ZABZ (takové slovo neexistuje!), pide si trestny bod.
Dalsi hra¢ pak zacina nové kolo libovolnym pismenem. Trestny bod dostava i ten, kdo se pta
predchoziho hrace, co mél na mysli, ale dostane spravnou odpovéd. Napriklad pta-li se hrace,
ktery k pismenidim Z, A, B pfipojil R, co tim myslel, a ten mu odpovi ZABRY.

Varianta 1: hru hrajte s jinym pfedem ur€enym slovnim druhem, napf. pfidavna jména, slo-
vesa atd.

MALA KRIZOVKA

Narocnost: 3

Orientacni doba trvani: 30 minut

Vhodné pro: déti i dospélé, skupiny

Procvicuje se: slovni zasoba, kreativita, rychlost

Pomiicky: herni plakaty s poliky, hraci karticky se v8emi pismeny, tabulka, kfida na zapisovani

Postup: Hraci se dohodnou na délce slova, napf. 4 pismena. Podstatné jméno Smrz? No,
dobre. Pak si na herni plakat napiste (pokladate karticky s pismenky) jednotliva pismena pod
sebe a nasledné stejna pismenka naskladate od spodu nahoru. Vzniknou dva sloupce pisme-
nek v opacném poradi.

® s 7 (smrz, soutéz)
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® m r (mramor, mor, motor)

® r m (ram, rozum)

® 7 s (zas, zivotopis)

UrCeny hra¢ vymysli slovo, které zacina a konci nekterou dvojici pismen. Ale nefekne ho!
Vyslovi jen popis slova, jeho definici. Napfiklad u slova SOVA fekne nocni ptak. Stejnym zpU-
sob je pouzivany u kfizovek. Podle této definice musi ostatni hraci pfijit na to, které slovo si
hra¢ mysli. Paklize slovo nékdo uhodne, dostanou oba hraci (ten, kdo slovo vymyslel a ten,
kdo je uhodl) jeden bod. Jestlize slovo nikdo neuhodne, ziska hrac (ten, kdo slovo vymysilel)
body dva. Definice vSak musi byt spravné. Jinak se mu naopak jeden bod strhne. Pro zapis
bodd mizeme opét pouzivat tabulku a kfidu.

PRESMYCKY

Naroc¢nost: 3

Pocet hracu: 2

Orientacni doba trvani: 30 minut

Vhodné pro: déti

Procviuje se: znalost ¢eskych mést, pfipadné znalost jinych slov (pojmu), které potrebuiji
hraci v dané chvili procvicit, postreh, rychlost

Pomiicky: tabulka, kfida, nebo herni plakat, karticky

Postup: Dospély nebo starsi dité napiSe na tabulku nékteré z téchto 20 slov: 1. RAPAH,
2. BORN, 3. PETLICE, 4. NLZPE, 5. PEKIS, 6. CEBRIT, 7. CHAOND, 8. ORSTVAA, 9. iSUT,
10. VIJAHAL, 11. BORAT, 12. RROVEP, 13. JOOMNZ, 14. BNRTEO, 15. MUSPRKE, 16. CINJI,
17. KSVOVY, 18. OOOCMLU, 19. AEIUECBPRD, 20. CRBLIREE.

Pak vysvétlete, Zze se preskupenim pismen z kazdého nesrozumitelného slova vznikne nazev
mésta. Déti lusti mésto a ten, kdo spravné odpovi, ziskava bod. Kdo naopak odpovi Spatng,
ma trestny bod. Vitézi hrac¢ s nejvys$sSim poétem bod.

(Spravné znéni: 1. Praha, 2. Brno, 3. Teplice, 4. Plzen, 5. Pisek, 6. Trebi¢, 7. Nachod,
8. Ostrava, 9. Usti, 10. Jihlava, 11. Tabor, 12. Pferov, 13. Znojmo, 14. Trebon, 15. éumperk,
16. Jicin, 17. Vyskov, 18. Olomouc, 19. Pardubice, 20. Liberec)

Varianta 1: vyberte jinou skupinu slov a hrajte popsanym zplsobem, napf. ovoce, zvifata
v ZOO, domaci zvifata, jména oblibenych filmovych postav, atd.

Varianta 2: mdZeme pouZit herni plakaty a kartiCky, ze kterych si zadani (slova v zasifrovaném
tvaru) skladame. Tato varianta je pro hrace jednodussi, mohou si pismenka — karti¢ky presku-
povat, az najdou hledané slovo.

SLOVA KONCICI NA ...

Naroc¢nost: 2

Orientacni doba trvani: 20 minut

Vhodné pro: déti, skupiny

Procvicuje se: slovni zasoba, rychlost, kreativita

Pomucky: herni plakaty s policky, hraci karticky se vSemi pismeny, tabulka, kiida

Postup: Na herni plakat polozte kartiCky, které tvofi koncovku slov (napf. —dlo, —tika, —icka,
—ice, —0). Déti sedi v kruhu a maji za ukol fikat slova, jez kon¢&i uréenou koncovkou. Kazdy
vyslovi slovo, které jesté nikdo nefekl a ukaze na nékoho dalSiho. Ten ma stejny Ukol jako jeho
predchldce. Neodpovi-li do 10 vtefin, nebo bylo-li slovo jiz vyf¢eno, vypadava. Kdo se udrzi
ve hre nejdéle, vyhrava.

Varianta 1: pro zkuSenéjsi hrace zkratte ¢as na vyréeni slova

11
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SESTAVTE VETU

Naroénost: 2

Poéet hraéu: 2 a vice

Orientacni doba trvani: 20 minut

Vhodné pro: déti

Procvicuje se: slovni zasoba, rychlost, kreativita

Pomiicky: herni plakaty s policky, hraci kartiCky se vSemi pismeny, tabulka, kiida

Postup: Na herni plakat polozte 5 riznych pismen. Kdo z hracl nejrychleji sestavi vétu o 5 slo-
vech, ktera budou zacinat danymi pismeny, ziskava bod. Slova musi mit ve vété v tom poradi,
v jakém rozhod¢i hry poskladal pismena na herni plakat. Véta musi mit pfirozeny slovosled
a logicky smysl. Hraci si nejdfive v duchu celou vétu sestavi. Nedoporu€ujeme vykrikovat véty
bez rozmyslu. Za Spatné vystavénou vétu nebo nedokoncenou vétu se chybujicimu hraci bod
odebira. Pro zaznam bodl opét pouZzijeme tabulku a kfidu. Ve hie pokracujeme, dokud néktery
z hra¢l nedosahne stanoveny pocet bodU a vyhrava.

Varianta 1: pro zkuSengjSi hrace pouzijte vice pismen a tvorte delSi véty.

PROCVICOVANI CESKEHO JAZYKA A GRAMATICKYCH JEVU

Hratky s pismenky

Karti¢ky roztfid na souhlasky a samohlasky. Najdi tvrdé, mékké a obojetné souhlasky
Tvrdé: hchkrdtn

Obojetné: bfImpsvz

Z karti¢ek vytfid pismena O U, A U a s témito dvojhlaskami vytvarej slova
Napf. doupé, klouzat, houpat

Pozn. O dvojhlasku se nejednd, kdyz O a U patfi do rdiznych slabik

Napf. po-u-smat se

Dvojhlasky AU a EU

Mame také dvojhlasky AU a EU, vyskytuji se v citoslovcich a slovech prejatych
Napf. miau, pau-za, eu-ro

Vyjmenovana slova
Z karti¢ek skladej vyjmenovana slova a tim si je procvicu.

Vyjmenovana slova po B:

byt, bydlit, obyvatel, byt, pfibytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk,
Pribyslav

(bych, bys, by, abych, aby, kdyby, byvaly, starobyly, obyvat, Zivobyti, odbyt, odbyt, pozbyt,
ubytek, zbytek, prebytek, zabyvat se, dobyvatel, obyvat, obydli, bydlo, bydlisté, bytost,
bytelny, bystfina, bylozravec, babyka, Hrabyné, Bydzov, Zbynék, Zbyslav)

Vyjmenovana slova po L:
slySet, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, lytko, lyko, lyze, pelynék, plys

(slysitelny, mlyna¥, blyskavice, blystét se, zalykat se, vzlykot, vyplyvat, oplyvat, plynuly, plyn,
rozplynout se, plytky, lysina, vlys, slynout, Volyné, Lysolaje, lysa)
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Vyjmenovana slova po M:

my, myt, myslit, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd, mytit, zamykat, smykat, dmychat, chmyfi,
nachomytnout se, Litomysl|

(myci, my€ka, umyvadlo, mydlo, mydlit, myval, mysl, vymyslet, mySlenka, umysl, smysl,
pramysl, myslivec, myslivna, omyl, mysak, myto, mytina, vymykat se, vymyk, pfimykat, smyk,
smycec, smycka, prlismyk, dmychadlo, sumys, mys, Pfemysl|, Kamyk)

Vyjmenovana slova po P:

pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, tfpytit se, zpytovat, pykat, pyr, pyfrit
se, Cepyrit se

(pySny, pychavka, prepych, pytlak, ptakopysk, tfpytka, nevyzpytatelny, pyfi, Spytihnév)

Vyjmenovana slova po S:

syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, syCet, sypat

(synovec, zlosyn, sytost, nasytit, syreCek, syrarna, syrovatka, zasychat, zasychat, sykot,
nasypat, sypky, zasyp, nasyp, sypek, osypany, Bosyné, Sychrov, Syslov)

Vyjmenovana slova po V:

vy, vysoky, vyt, vyskat, zvykat, zvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen

a slova s predponou vy-, vy

(Vysoc€ina, vyssi, vySka, povysit, zvySit, prevySovat, zvyk, zvyklost, navyk, zlozvyk, obvykly,
zvykacka, prezvykavec, vykat, cavyky, VySkov, Vyton, VySehrad, Vysocany)

Vyjmenovana slova po Z:
brzy, jazyk, nazyvat, Ruzyné
(jazyCek, jazykovéda, vyzyvat, ozyvat se)

HOMONYMA

Zamysli se a z kartiCek tvof homonyma, neboli slova souzvucna, ktera stejné znéji, ale jsou
rizného plvodu i vyznamu. Popi$ vyznam vSech variant.
Napr. jefab (strom, ptak, stroj), servis (autodilna, podani pfi miCovych hrach, jidelni soubor)

SYNONYMA

Zamysli se a z karti¢ek tvof synonyma, neboli slova souznacna, ktera maiji rliznou formu, ale
stejny nebo podobny vyznam.
Napf. pékny — hezky, branka — gol, ki — of

ANTONYMA

Zamysli se a z karticek tvor antonyma, neboli slova opacného vyznamu, ktera oznacuji jevy
stejného druhu, ale opacnych vlastnosti.
Napf. spat — bdit, ticho — hluk, kazdy — zadny

Nékdy antonyma tvofime pomoci predpon ne-, bez-
Napf. rovny — nerovny, nadejny — beznadéjny

DOPLNUJ PREDPONY

Predpona je Cast slova, ktera stoji pred kofenem na zacatku slova a méni jeho vyznam, nemé-
ni vSak jeho slovni druh.

Najdi slovo, ke kterému bude$S moci pridavat predpony a tvofi slova s novym vyznamem.
Napr. pre- stavba, vy- stavba, za- stavba, nad- stavba

13
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POUZITI PISANKY

Pro procvic¢ovani psani pismenek pouzijte tu ¢ast tabulky, kde jsou nakresleny fadky.

Zadni ¢ast tabulky mdzZete pouZivat pro zaznamenavani bodd pro zt¢astnéné hrace pri vSech
hrach.
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ABECEDA - jednotliva pismenka a fikanky

Dvé cdrky nahore spojim
a mezi né linku vpojim.
Tak zacind abeceda,

vZdyt to neni Zddnd véda.

K carce priddm mald briska,
naucim se to do zitika.
Pak babicce budu psat,

protoZe ji mdm tak rdd.

Protoze jsem sprdavny kluk
nakreslim ,,C* — maly luk.
AZ vyrostu, dnes uZ vim,

strilet se z néj naucim.

Kreslim ,,C* a nad nim hdcek,
vypadd jak maly ptdcek.
Nebojte se, milé deti,

pismeno ,,C* neuleti!

15
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Deélam carku, na ni bricho,
soustredim se, budte ticho!
AZ se vrdtim z prochdzky,
primaluji obrdzky.

»E*“ je jako hreben maly,
co mu zuby vypadaly.
Asi si je Cistil mdlo,

mnoho mu jich neziistalo.

Jeden zlodéj za chvilicku,
uloupil E¢ku noZicku.
Jen se neboj, nic to neni,

zlodéj piijde do vézeni.

, G je luk a noZicka,
nebo mald seslicka.
Mnoho slov vsak na ,,G* neni,

neodradi mé to od uceni.

16
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Pismenko ,,H*, to je prima,
postylku mné pripomind.
Dveé ¢&drky a jedna linka,

v postylce se dobre spinkd.

,C“a ,H" psdt téeZké neni,
spojenim se tak v ,,CH* zmeni.
Jen si musim pozor ddt,

az ho budu doma psdt.

Jednu ¢drku udéldam,
pismenko v ni pozndvdm.
ko, to je lehké psadt,

umi ho i kamardd.

Pékny hdcek na ryby,
namaluji bez chyby.
Opatrim si udicku,

treba chytim rybicku.

17
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, K*“ se pise jako ,, 1,
Jjenom zobdk dokresli.
Zddny ptdk to ale neni,

v pismeno se rychle zméni.

Kdy? cdrky a linky spojime,
tak pismenka ,,L* stvofime.
Jsou to malé Zidlicky,

kterym chybi noZicky.

Nakreslim si harmoniku,
pismeno ,,M*“ uz mam v mZiku.
Chtél bych na ni zkusit hrdt,

ale musim jesté psat.

Tri cdrky si spolu spojim,
moznd se i trosku bojim,
abych je hezky maloval,

v pismenko ,,N*“ spojoval.

18
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Maluji si obldcek,
spis placaty koldcek.
Prdci mi to velkou dalo,

ruku mi to unavilo.

Kreslim cdarku, brisko na ni,
pomalu jde na mé spani.
Jeste chvili budu psdt

a pak pujdu rychle spdt.

Pismeno ,,R* zkousim psdt,
musim si s nim chvili hrdt.
Nejdriv ¢drku, brisko, noZku,

uz ho umim aspori trosku.

Rici ,,R“ to mi dd fusku,
do ruky si beru tuzku.
Jednodussi je ho psdt,

staci hacek nad ,,R*“ ddt.

19
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Na zahradeé leze had,
ucim se ho malovat.
A kdyZ hada k hadu ddam,

uz nebude v travé sam.

Znovu kreslim hada v trdveé,
korunku vSak dostal pravé.
Je to toti hadi krdl

a pismenem ,,S*“ se stal.

Stolecek si udélam
a pismeno ,, T uz mdm.
Pismena se ucim rdd,

proto budu pilné psdt.

Dolicek si udéldam,
pismeno ,,U* dobre zndm.
Namaluji udols,

ruka, ta mé neboli.

20
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Dvé cdrky si dole spojim,
Ze pretdhnu, se trochu bojim.
.,V jsou kornouty na zmrzlinu,

pro celou moji rodinu.

Vedle sebe dvé ,,V* stoji,
v dvojité ,,W* se tak spoji.
Na ,,W* zatim slova nezndm,

aZ vyrostu, tak je pozndm.

Preskrtavdam noZkou nozku,
usmivdam se pritom trosku.
Nedd mi to velkou prdci,

» X “ si skrtam pro legraci.

Na ,,1° si ,,V* stoupnout chtélo,
pak se jim to zalibilo.
Slust jim to jako hrom,

z téch dvou vznikl Ypsilon.
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I kdy? se bourky trosku bojim,
v blesk tri cdrky lehce spojim.
Je to ,,Z* a bourka neni,

v krdsny den se dnesek méni.

Nad ,,Z* hdcek namaluji,
pismeno ,,Z* pojmenuji.
Pismena uz vSechna zndm,
ted budu cist kniZky sam.

22
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Multi-trio LES

Soubor 14 her (LOTO-TRIO,
PEXETRIO, MULTI-TRIO,
CHMATAVKA, Kvizové otaz-
ky atd) ve 38 hernich varian-
tach, ve kterych se hraci nauci
poznavat lesni faunu a fléru.
Velky plakat vSech zvirat
a rostlin, bohata encyklopedie
o vSech zvifatech a rostlinach.
Pro hrace od 3 do 99 let,
pocet hracl od 1 aZz 6, nékte-
ré varianty jsou vhodné i pro
kolektiv az 20 hraca.

Obsahuje: 72 hernich kartiCek: 48 kartiCek — 16 trojic se zviraty, 24 kartiCek — 8 trojic s rostlinami
Plakat LESA — velky herni plan (rozmér 66 x 46 cm)

12 velkych LOTO trio karet pro rlizné herni varianty, hraci kostku, podrobny navod na vSechny
herni varianty, vzdélavaci kviz, encyklopedii zvifat a rostlin

Multi-trio Dopravni znacky

Multi trio DOPRAVNI ZNACKY
je soubor her pro poznavani
zakladnich dopravnich zna-
¢ek a jejich vyklad pomoci her
Pexetrio a jejich hernich variant
pro hrace od 3 do 99 let, pocet
hracl od 1 az 6, nékteré varian-
ty jsou vhodné i pro kolektiv az
20 hraca.

Soubor her je doplnén o velky
herni plan dopravniho hriste,
kde si hra¢i mohou pomoci
figurek chodcl, cyklistd nebo
motorovych vozidel zkouSet
pravidla, ktera dopravni znac-
ky predepisuji na konkrétnich
pfipadech.

Hra obsahuje podklady pro test
15 dopravnich situaci, které se
déti musi ucit jiz v raném véku
jako chodci nebo cyklisté.

Obsahuje: 24 dopravnich znacek, (72 karticek), 8 figurek chodcl, cyklistdi a motorovych vozidel
Herni plany (4 ks) pro herni varianty LOTO trio

Herni plan Dopravniho hfi$té pro testovani rliznych dopravnich situaci

Herni plany (8 ks) pro Dopravni testy

Podrobny navod pro vSechny herni varianty

pro vék 4-5 let: herni varianty pro prvni seznamovani se s dopravnimi znackami (LOTO trio)
pro vek 4-5 let: herni varianty pro prvni seznamovani se s dopravnimi znackami a jejich vyzna-
mem (Pexetrio)

pro vék 5-7 let: herni varianty pro prvni cestovani na planu pomoci dopravnich znacek

pro vék 6-8 let: herni varianty pro dopravni testy a jejich vyhodnocovani, podklady pro dopravni
vychovu
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