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Charakteristika hry

Super 3D mravenisté
Jednoducha pravidia
Nacvik manualni zruénosti
Zabava pro celou rodinu

Obsah

1x navod = 1x 3D mravenisté
Ix pinzeta = 2x kostky
24 mravencii (barevné bambulky)

Cil hry

pochytejte co nejvice mravenci tak, Ze je vyberete z mrave-
nisté pomoci dlouhého jazyka (pinzety).

-~ »
Priprava
Sestavte mravenisteé:
1. Zasurite dva dlouhé kusy do sebe a postavte na stdl.
2. Nasurite tyfi ovalné tvary dolli po svislé ¢dsti v pofadi
podle velikosti (nejvétsi ovél bude ve spodni casti mraveni-
$té, nejmensi bude nahofe).
3. Sestavte vnéjsi ¢dst mravenisté tak, Ze nasunete Sest stran
kolem velkého a malého Sestitihelniku — viz obr.
4. Uvnitf vnéj3i ¢asti mravenisté vzeprete tycku pod malym
Sestitihelnikem a celou konstrukci nasadte na vnitfni ¢dst
mravenisté tak, Ze tycka zapadne do prohlubné uprostfed
nejvyssiho vycnélku vnitini vertikaini konstrukce — celd
vnéjsi cast mravenisté pak balancuje na tycce, kterd vodo-
rovné lezi na vrcholu stedni ¢asti.
5. Na kazdy oval umistéte 2 mravence — bambulky od kazdé
barvy.
Pripravte si kostky a pinzetu.

@

procwcuje
zrucnost

Zalne hréé, ktery md nejdelSi jazyk — asi jako mravenecnik,
a poté se hrai stfidaji ve sméru hodinovych ruicek.
Zatinajici hrac hodi dvéma kostkami — jedna urci barvu
mravence, kterého musite chytit, a druhd barvu otvoru, ze
kterého musite mravence vytdhnout. Velmi opatrné pomoci
pinzety uchopte mravence a vytahnéte ho ven z diry.
Pokud se vdm podafi dostat mravence ve spravné barvé
skrz otvor ve sprdvné barvé, nechéte si mravence jako svoji
kofist. MiiZete vytahovat mravence tak dlouho, dokud se
vadm to dafi a dokud jsou k dispozici mravenci ve spravné
barvé i ve spravné barevném otvoru.

Pokud vytahnete mravence ve Spatné barvé aneho skrz
otvor Spatné barvy, musite ho vénovat jinému vybranému
hrédi.

Pokud béhem vaseho tahu jakykoliv mravenec spadne,
musite ho nechat lezet na dné mravenisté a vas tah skondil.
Pokud se vdm béhem tohoto tahu uz podafilo ziskat néjaké
mravence, musite je rozdat ostatnim hraclim (pouze mra-
vence z tohoto tahu — ne z pfedchozich tahd; rozdavéte
jinym hrdctim podle své tvahy, asi to nebude vzdy spraved-
livé).

Pokud hodite kostkami a mravenec ve spravné barvé lezi na
dné mravenisté, mliZete ho vytdhnout pinzetou misto toho,
abyste vyuzili jedné z dér.

Hra kondi, kdyZ uz hra¢ po novém hodu kostkou nemiize
najit Zddného mravence ve spravné barvé.

Hrdc, ktery ziskal nejvice mravencd, vyhrava hru.

www.efko.cz
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Charakteristika hry

Super 3D mravenisko
Jednoduché pravidla
Nacvik manudlnej zrucnosti
Zabava pre celii rodinu

Obsah

1x navod = 1x 3D mravenisko
Ix pinzeta » 2x kocky
24 mravcov (farebné bambulky)
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Ciel'hry

Pochytajte o najviac mravcov tak, Ze ich vyberiete z mrave-
niska pomocou dlhého jazyka (pinzety).

Priprava

Zostavte mravenisko:

1. Zasurite dva dlhé kusy do seba a postavte na stdl.

2. Nasurite $tyri ovélne tvary dole po zvislej asti v poradi
podIa velkosti (najvacsi ovél bude v spodnej Casti mrave-
niska, najmensi bude navrchu).

3. Zostavte vonkajsiu ¢ast mraveniska tak, Ze nasuniete Sest

stran okolo velkého a malého 3estuholnika — vid obr.

4. Vo vndtri vonkaj3ej Casti mraveniska vzoprite tycku pod
malym 3estuholnikom a celd kon3trukciu nasadte na vnd-
tornd Cast mraveniska tak, Ze tycka zapadne do priehlbiny
uprostred najvyssieho vycnelku vnitornej vertikalnej kon-
Strukcie — celd vonkajsia Cast mraveniska potom balancuje
na tycke, ktord vodorovne lezi na vrchole strednej casti.

5. Na kazdy oval umiestnite 2 mravcov — bambulky z kazdej
farby.

Pripravte si kocky a pinzetu.

Zalne hréE, ktory mé najdlhsi jazyk — asi ako mravdiar,
a potom sa hrd¢i striedaju v smere hodinovych ruiciek.
Zadinajlci hra¢ hodi dvoma kockami — jedna uréi farbu
mravca, ktorého musite chytit, a druhd farbu otvoru,
z ktorého musite mravca vytiahnut. Velmi opatrne pomo-
cou pinzety uchopte mravca a vytiahnite ho von z diery.
Pokial sa vam podari dostat mravca v sprdvnej farbe cez
otvor v sprdvnej farbe, nechdte si mravca ako svoju korist.
Mozete vytahovat mravce tak dlho, pokial sa vam to dari
a pokial st k dispozicii mravce v spravnej farbe aj
v spravnom farebnom otvore.

Pokial vytiahnete mravca v zlej farbe alebo cez otvor zlej
farby, musite ho venovat inému vybranému hrécovi.
Pokial behom vésho tahu akykolvek mravec spadne, musite
ho nechat lezat na dne mraveniska a vas tah sa skoncil.
Pokial sa védm behom tohoto tahu uz podarilo ziskat neja-
kych mravcov, musite ich rozdat ostatnym hrdcom (iba
mravcov z tohoto tahu — nie z predchédzajlicich tahov; roz-
ddvate inym hracom podla svojej Gvahy, asi to nebude vzdy
spravodlivé).

Pokial hodite kockami a mravec v spravnej farbe lezi na dne
mraveniska, moZete ho vytiahnut pinzetou namiesto toho,
abyste vyuzili jednu z dier.

Hra koni, ked'uz hra¢ po novom hode kockou neméze néjst
Ziadneho mravca v spravnej farbe.

Hréc, ktory ziskal najviac mravcov, vyhréva hru.

www.efko.cz

@

]
I\




