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Oboustranné herni desky sestavte k sobé do obdélniku 3x2. Nezalezi na umisténi

ani na tom, kterou stranou desku otocite, pfi kazdém dalsim hrani si mGZete sestavit
. uplné novy herni plan.

Do zasobniku viozte odpovidajici pocet karticek, ktery urci délku hry.

Ze zasobniku vytadhnéte jednu karticku a ukazte ji vdem hracdm. Nyni vsichni hledaji na
hernim planu predmét z karti¢ky. Komu se to podafijako prvnimu, vykfikne,mam” a oka-
mzité ukdze na pfedmét. Pokud se pfedmét shoduje s obrazkem na karti¢ce, maze si
karticku vzit. Pokud ukéze na $patny predmét, musi odevzdat jednu svou karti¢ku zpét
do krabice, pokud néjakou ma. Hra pokracuje vytahnutim a hledanim dalsi karticky ze
zasobniku. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem kartic¢ek na konci hry.

VARIANTY:

Hracky détem, radost vsem.
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Obojstranné hracie dosky zostavte k sebe do obdiznika 3x2. Nezalezi na umiestneni
ani na tom, ktorou stranou dosku otocite, pri kazdom dalsom hrani si méZete zostavit
uplne novy herny plan.
Do zasobnika vlozte zodpovedaijtici pocet karticiek, ktory uréi dizku hry.
Zo zasobnika vytiahnite jednu karticku a ukazte ju vsetkym hracom. Teraz vsetci hladaju
na hracom plane predmet z karti¢ky. Komu sa to podari ako prvému, vykrikne,mam” a
okamzite ukdze na predmet. Ak sa predmet zhoduje s obrdzkom na karti¢ke, méze si kar-
ticku vziat. Ak ukazZe na zly predmet, musi odovzdat jednu svoju karti¢ku spat do Skatule,
ak nejaki ma. Hra pokracuje vytiahnutim a hladanim dal3ej karticky zo zésobnika. Vyhra-
va hrac s najvac¢sim poctom karticiek na konci hry.

Hraéky defom, radost vietkym.
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