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Najdéte co nejrychleji spravné barevné kombinace motylich kiidel. Kazdy motyl
se skladda ze dvou barev. Otacejte listy - motylimi kfidly na svém hernim planu,
kombinujte a najdéte stejného motyla, jaky je na karticce.

Obsah hry

navod ke hfe

42 oboustrannych hracich karet

4 louky - herni plany s otacecimi listy.

Priprava na hru

Kazdy hra¢ dostane svij herni plan, svoji louku, kterou si polozi pfed sebe.

Jednoducha varianta:

Pokud hrajete s mensimi détmi, ba-
licek karticek usporadejte tak, aby
strany s jednim motylkem smérovaly
dold. Bali¢ek s uspofadanymi kartami
polozte doprostied stolu tak, aby ho
vsichni hraci dobfe vidéli.

Pribéh hry

Nejstarsi hrac sejme vrchni kartu, otoci
ji a polozi vedle bali¢ku. Vsichni hraci
otaceji listy - motyli kiidla na své lou-
ce a hledaji totozného motyla, ktery
je na karté. Kdo prvni najde stejného
motyla na své louce a ukaze ho proti-
hractim, ziskava aktualni karti¢cku. Hra
kon¢i vycerpanim balicku. Vyhrava
ten, kdo ziskal nejvice karticek.

vevys

Slozitéjsi varianta:

Pro hru se starSimi détmi nebo do-
spélymi balicek karet usporadejte tak,
aby strany s vice motylky sméfovaly
dold. Bali¢ek s uspofadanymi kartami
polozte doprostied stolu tak, aby ho
vsichni hraci dobfe vidéli.

Prabéh hry

Nejstarsi hrac sejme vrchni kartu, otoci
ji a polozi vedle bali¢ku. Vsichni hraci
otaceji listy - motyli kfidla na své lou-
ce a hledaji totozné motyly, ktefi jsou
na karti¢ce. Kdo prvni najde soucasné
vSechny motyly na své louce a ukdze je
protihraclim, ziskava aktudlni karticku.
Hra kon¢i vycerpanim bali¢ku. Vyhrava
ten, kdo ziskal nejvice karticek.

TIP: Chcete hrat kratsi ¢as? Dejte na za¢atku do balicku méné karet.



