obrazkove LOTO

Zabavna spole¢enska hra pro 2 - 6 hracu.

) Obsahuje:
iy~ 90 obrazkovych karticek
6 hernich planu
\ latkovy pytlik

Hragi si rozdéli herni plany, z nichz kazdy obsahuje 15 rliznych obrazki.
Varianta 1

Karti¢ky s obrazky vlozte do latkového pytliku.

Vedouci hrac (rodi€¢) vytahne z pytliku jednu karticku a ohlasi nazev zobrazeného
predmétu a ukaze hra¢im tak, aby se ji v§ichni mohli prohlédnout.

Hrac, ktery pozna dany pfedmét na svém hernim planu, se o karti¢ku pfihlasi a polozi ji
na shodny obrazek na svém hernim planu. Pokud se o ni nepfihlasi, vedouci hra¢ odlozi
karticku do krabice.

Hra konci, kdyz jeden hrac pokryje cely herni plan kartickami.

Hru je mozné zpestiit tim, ze v prvnim kole vitézi hrac, kterému se nejdfive povede
pokryt jednu celou vodorovnou fadu. V druhém kole se ukol ztizi na dvé fady. Ve tfetim
kole musi mit hrac pokryty cely herni plan.

Tip: misto vedouciho hrate mohou kartiCky vytahovat samotni hraci, ktefi si pytlik
postupné predavaji a v losovani a hlaseni pfedmétu se stfidaji.

Varianta 2

Karti¢ky rozlozte na stal obrazkem dolt podobné jako pexeso.

Nejstarsi hra¢ zacina. Otoéi jednu karticku tak, aby ji vSichni dobfe vidéli. Pokud se
predmét z otoCené karticky shoduje s obrazkem na jeho hernim planu, fekne nahlas
nazev predmétu a karticku si polozi na sv(j herni plan. Pokud pfedmét z karticky na
svém hernim planu nema, obrati karticku zpét na své ptvodni misto a pokracuje dalsi
hra¢ na fadé. Hraci si tak musi zapamatovat, kde lezi jejich pfedmét a kterou kartiCku
mohou oto¢it, aby ji mohli polozit na svdj herni plan. Hraci otaci vzdy jen jednu karti¢ku.
Hra konci, kdyz jeden hrac pokryje cely herni plan kartickami.

Varianta 3

Hraje se jako varianta 2, ale hraci mohou otacet vice kartiCek v pfipadé, ze se jim povedlo
najit karticku, kterou mohou polozit na sv(j herni plan. Pokud oto¢i karti¢ku, ktera patfi
jinému hragi, karticku vrati na pivodni misto a jeho tah kon¢i. Pokracuje dal$i hra¢ na
fadé stejnym zplsobem.

Po skonceni hry si hraci sectou body:

5 bod...... za vyplnénou vodorovnou fadu
10 bod( ... za dvé vyplnéné vodorovné fady
15 bodu ... za cely vypInény herni plan

Vyhrava hrac s nejvétSim poctem bodu.




obrazkove LOTO

Zabavna spolo€enska hra pre 2 - 6 hracov.

) Obsahuje:
iy~ 90 obrazkovych karticek
6 hernych planov
\ latkové vrecusko

Hraci si rozdelia herné plany, z ktorych kazdy obsahuje 15 réznych obrazkov.

Varianta 1

KartiCky s obrazkami vlozte do latkového vrecuska.

Veduci hra¢ (rodi¢) vytiahne z vrecuska jednu kartiCku, ohlasi nazov zobrazeného predmetu
a ukaze ju hraom tak, aby si ho vSetci mohli pozriet.

Hrag, ktory spozna dany predmet na svojom hernom plane, sa o karticku prihlasia a poloZzia ju
na zhodny obrazok na svojom hernom plane. Pokial sa o fu nikto neprihlasi, veduci hra¢ odlozi
karticku do Skatule.

Hra konc¢i, ked jeden hrag pokryje cely herny plan kartickami.

Hru je mozné spestrit tym, Ze v prvom kole vitazi hra¢, ktorému sa najskér podari pokryt jeden
cely vodorovny rad. V druhom kole sa Uloha stazi na dva rady. V tretom kole musi mat’ hrac
pokryty cely herny plan.

Tip: Namiesto veduceho hra¢a mézu karticky vytahovat samotni hraci, ktori si vrecusko postupne
predavaju a v losovani a hlaseni predmetu sa striedaju.

Varianta 2

KartiCky rozlozte na stol obrazkom dole podobne ako pexeso.

Najstarsi hra€ zacina. OtoCi jednu kartiCku tak, aby ju vSetci dobre videli. Pokial sa predmet
z otoCenej karticky zhoduje s obrazkom na jeho hernom plane, povie nahlas nazov predmetu
a kartiCku si poloZi na svoj herny plan. Pokial predmet z kartiCky na svojom hernom plane nema,
obrati karticku spat’ na svoje pévodné miesto a pokracuje dalSi hra€ na rade. Hraci si tak musia
zapaméatat, kde lezi ich predmet a ktoru kartiCku mézu otodit,, aby ju mohli poloZit na svoj herny
plan. Hraci ota€aju vzdy iba jednu kartiCku. Hra konéi, ked jeden hra¢ pokryje cely herny plan
kartiCkami.

Varianta 3

Hra sa ako varianta 2, ale hraCi mézu otécat’ viac kartiCek v pripade, Ze sa im podarilo najst
kartiCku, ktord mozu poloZit na svoj herny plan. Ak otoCi kartiCku, ktora patri inému hracovi,
karticku vrati na pévodné miesto a jeho tah kon€i. PokraCuje daldi hra¢ na rade rovnakym
spdsobom.

Po skonceni hry si hraci spocitaju body:

5 bodowv...... za vyplneny vodorovny rad

10 bodov ... za dva vyplnené vodorovné rady
15 bodov ... za cely vyplneny herny plan
Vyhrava hrac s najvy$sim poctom bodov.




