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Tercik s oto¢nou stielkou
Figurky

Hraci umisti své figurky na policko START na hernim plénu.
Figurky se ve hie budou posouvat o tolik mist vpfed, kolik vymysli
hrac slov na dané pocatecni pismeno.

Zac¢ind nejstar$i hra¢. Bude vymyslet slova na pocatecni
pismeno svého jména. Zatoci otocnou stielkou na ter¢iku a ta
mu ukaze, jestli bude fikat ndzvy mést nebo osobni jména nebo
zvifata nebo véci (nezivé predméty) nebo rostliny, kterd zacinaji
na dané pismeno. Slova si pocitd, ostatni hraci kontroluji. Pak se
presune o tolik poli, kolik se mu povedlo vymyslet slov. V dal$im
kole vymysli slova na pismeno, na kterém zustala stat jeho figurka.

Stejnym zplsobem pokracuje dalsi hrac.

Pokud hra¢ nedokdze vymyslet zadné
slovo na dané pismenko, posune svou figurku
o dvé policka zpét.

Vyhrava hrag, ktery jako prvni dojde do cile.
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