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Obsahuje:
27 karticek s pismenky
1 tercik s otocnou stielkou
Pfiprava
Karticky s pismenky dejte zamichejte a vysklddejte na stiil licem dold.
Varianta 1

Zacind nejstarsi hrac. Roztodi strelku na terciku a precte téma, na kterém se zastavila Sipka.

Hradi pak postupné otaceji karticky s pismenky a musi vyslovit slovo, které odpovida tématu z
terciku a zacind na pismenko z jeho karticky. Pokud slovo feknou, karticku si nechaji. Pokud slovo
neznaji, karticku vrati na stdl licem dold.

Varianta 2

Hrd¢ otoci pismenko a urci své téma roztocenim stielky na terciku. Kdyz najde a vyslovi spravné
slovo, tak si nechd karticku s pismenkem u sebe. Pokud slovo nenajde, vraci karticku zpét na stil.
Dalsi hra¢ pokracuje stejnym zplsobem.

Varianta 3

Zacinajici hrac otoci pismenko a uri téma roztocenim stfelky na terciku. Pak vichni hraci hledaji
slovo, které zacind pismenem z karticky a odpovida danému tématu. Prvni hrag, ktery vyslovi nahlas
spravné slovo, si miize karticku nechat a dale roztaci stfelku a otaci pismenko pro dalsi kolo.

Hra kondi vycerpanim pismenek.
Vyhrava hrad s nejvétsim poctem karticek.
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