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Jednoduchd zdbavna hra pro déti od tfi let. Vhodnd pro vyuku barev, rozvoj sousttedéni a porovndvani.
Névod ke he:

1.Varianta

Nejjednodussi varianta hry pro rodice s détmi. Déti dostanou jeden herni plan s riiznobarevnymi pfedméty
(pokud hraji dvé déti, mohou hrét se dvéma hracimi plany). Karticky jsou vyloupané z platicek a umisténé
v krabici. Rodi¢ vybere nahodné jednu z karticek a ukaze ji hraciim. Déti porovnaji vytaZzenou karticku s ob-
razky na svém hracim plénu. Pokud se obrdzek na karticce shoduje s obrazkem na hracim plénu, tak se hra¢
o karticku piiihldsi a polozi ji na pfislusné misto hraciho planu. Pokud se Zadny z hracti o karticku nepfihldsi,
karticka se vyfadi ze hry — miize se umistit do vika krabice — a jiZ se s ni nehraje. Rodi¢ vybere dalsi karticku
a piedchozi postup se opakuje, dokud néktery z hrécii nezaplni cely svlij herni plan. Vyhrdva hrac, ktery jako
prvni zaplni viechna mista herniho planu.

2.Varianta

Karticky se rozlozi na stlil licem dol(i. Kazdy hréc dostane jeden herni plén s rznobarevnymi predméty a ma
za Gkol vyplnit hraci pole kartickami s obrazky stejné barevnymi, jako jsou predtisténé na hernim planu.
Zatiné nejmladsi hrac. Otoci jednu karticku licem nahoru tak, aby vsichni hréci vidéli obrézek. Pokud se mu
obrazek hodi do herniho plénu (pfedmét se stejnou barvou), karticku si ponechd a polozi na stejny obrézek.
Pokud otodi karticku s jinym obrdzkem, nez je na jeho hernim plénu, tak karticku obréti zpét licem doldi na
plvodni misto. Ostatni hraci pozorné sleduiji, zda se jim obrazek nehodi, a snazi se pozici obrazku zapamato-
vat. Pokracuje dal3i hrac stejnym zpdsobem.

Hra konci, kdyZ néktery z hracti zaplni cely sviij herni plan kartickami. Ten hra¢ vyhrava.

3.Varianta

Hraje se stejnym zplisobem jako varianta 2, ale hrai na svdj herni plén pokladaji jen obrazky stejné barevné
se stejnou harvou ordmovani hraciho planu. Na Cerveny hraci plan tedy poloZi cervenou berusku, cerveny
traktor, Cervenou botu, ...

4.Varianta

Karticky se rozlozi na stil licem dolli. Hraci postupné otdceji karticky. Prvni otocenou karticku si hra¢ necha
ata urdi, jaky pfedmét bude hrac v dal3im kole hledat. Pokud hrac otodi stejny predmét jako hréc prechd-
zejici, tak karticku vrati zpét na své misto a otodi si karticku s jingm predmétem. V ndsledujicim kole hraci
hledaji stejny predmét, jako maji na svém prvnim obrdzku, ale s jinou barvou. Cilem je nashirat Ctyfi stejné
védi, ale rlizné barevné, tedy napfiklad botu Zlutou, cervenou, zelenou a modrou. Pokud hra¢ otoci karticku
s predmétem, ktery mu nepatfi, vréti ji zpét na plivodni misto a hraje dal3i hrac. Vyhrava hrac, ktery jako
prvni najde vsechny Ctyfi rlizné barevné predméty.
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