HRA JE INSPIROVANA UDALOSTMI
V ZAPOVEZENEM LESE

Hira pro ¢tyii hrice

Cil hry: Cilem hry je vytvorit fadu z 10-ti
karticek, které symbolizuji porazeni Dolores
Umbridgeové a nalezeni Testrald. Kazdy
hra¢ ma za kol sestavit fadu deseti karticek
od &sla 1 az po dslo 10 v jedné barevné
kombinaci.

Priprava na hru:

Vsechny karticky (celkem 64 kusi) se
zamichaji, oto¢i rubem nahoru a vyskladaji se
na hraci plochu do bloku 8 x 8 karti¢ek. Hraci
si urdi pofadi, v jakém budou uskutectiovat

jednotlivé tahy.

Zakladni pravidlo — provedeni

jednoho tahu:

Hrac otodi kteroukoliv karticku licem nahoru
apolozi ji na stal. Vsichni hradi musi hodnotu
kartiéky vidét.

Netspésny tah

a) Pokud hri¢ nemtze pouzit ototenou
karti¢ku do své fady, otodi ji zpét na pavodnim
misté rubem nahoru. Ve hfe pokracuje dalsi
hrac.

Visichni hradi se snazi zapamatovat si hodnotu
a polohu postupné otééen)'ich karticek. Hrag,
ktery si pamatuje nejvic spravnych karticek,
ma $anci provést tspésny tah, az bude na fadé,

a ziskat karticku do své fady.

Uspéény tah

b) Pokud hra¢ na tahu mdaZe otocenou
karticku pouzit podle pravidel, pfiloZi si ji
do své fady a pokra(:uje tak dlouho, dokud
jsou jeho tahy dspésné. Jakmile otocenou
karticku nemtze pfilozit do své fady, je
jeho tah nedspéiny a pokracuje dalsi hra¢
v pofadi.

Prabéh hry:

Hri¢i postupné provadi jednotlivé tahy
v uréeném poradi, Zpocitku provadi mnoho
netspésnych tahd, ale snazi se zapamatovat si
motiva polohu otacenych karticek. Hraza¢ind
pomaly, ale jakmile hra¢i postupné naleznou
tavod fady, hra nabyva na zajimavosti.

Pokracovani hry:
Hradi postupné naleznou karticku &islo 1

Harry Pottera (D). Déle budou hledat pouze

karticky se stejné barevnym rameckem.
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Po ziskani karticky cislo 1 Harry Pottera ma
hra¢ za dkol ziskat postupné dalsi karticky
v ¢iselné fadé: &islo 2 Hermionu, &islo 3 Dolores
Umbridgeovou atd. az do &sla 10 — karticku
s Testralem (5).

Pokud hra¢ pfi tahu otodi a nalezne karticku
své barvy, ale tato karticka neni ve spravném
poradi, tah neni Gspésny a musi karticku otocit
zpét. Jeho tkolem je zapamatovat si polohu
kartiéky. Tuto karti¢ku se hraé snazi otodit az
v okamziku, kdy jeji umisténi do fady dovoluji
pravidla.

Hra¢i musi pozorné sledovat nedspésné
tahy protihraca: protihradi velmi casto otaci
karticky, které nas hra¢ potfebuje. A to hned
v nasledujicim tahu, nebo v nékterém z dalsich
taht.

Hra se postupné zrychluje. Cim vice kartidek
je umisténo po dspédnych tazich v fadach
jednotlivych hratd, tim méné zbyva karticek na
hraci plose. Cetnost uspésnych taht nardista.

Funkce karti¢ek Kentaur (4) a Drap (3):

Karticka Kentaura symbolizuje jeho dtoky
na skupinu. Pokud ji hra¢ nalezne & dostane
od soupefti, musi pfed dalsim pokracovinim
ve sklidani fady nejdfive najit karti¢cku Drapa
ve stejné barevném rimecku a tim dtok
Kentaura odrazit. Pokud hra¢ nalezne karti¢ku

se syym Kentaurem, musi ji vyjmout z hraci
plochy a poloiit si ji vedle své fady. Tah neni
aspésny, proto pokracuje dalsi hra¢ v potadi.
Az na néj prijde v pfistim kole fada, musi najit
svého Drapa a tim karticku dtociciho Kentaura
eliminuje. Teprve az se to hrad¢i podafi, méze
pokracovat dal ve sklidani své fady. Pokud
karti¢ku
nékterému ze soupefd, tzn. ze ma jiny barevny

hra¢  nalezne Kentaura patiici
rimecek nez ma fada, kterou hrac sklada, prida
ji pod soupefovu fadu a tak brzdi soupettv
postup. Nyni musi soupef ve svém dalsim
tahu nejprve najit svého Drapa a az se mu to
podaii, pokracuje ve skladani své fady. Kdyz
hra¢ nalezne karticku Kentaura, a je jedno jestli
svoji nebo soupefovu, po umisténi karticky
hra¢ dal ve hfe nesmi pokraéovat. Pokraéuje
dalsi hrac v pofadi.

Plati pravidlo: Karticku Kentaur smi pfiloZit
soupefiim hrag, kter}'f 1z nalezl svo i karti¢ku éislo
1 Harry Pottera a zacal skladat svoji fadu deseti
karticek.

Plati pravidlo: Karticka Kentaur mize byt
umisténa do kterékoliv fady pouze pokud ma
tato fada minimalné ¢tyfi karticky. To znamena,
Ze obsahuje karticku Zapovézeny les (2). Kentauii
mohou fady napadat pouze pokud je dcastnik
hry prostfednictvim této karticky pfitomen
v Zapovézeném lese.

Plati pravidlo: Pokud je kterymkoliv hricem
v pribéhu hry otocena karticka Dripa ©}
kterou hra¢ nemiize pouzit k eliminaci karticky
Kentaura (4), tak je tah netspésny a hrac¢ otoci
karticku zpét. Polohu této kartitky se snazi
zapamatovat si hrddi, v jejichz barvé otocenid
karticka byla. Znalost polohy této karticky se
jim bude v dalsim prabéhu hry hodit.

Plati pravidlo: Kazda fada méze byt napadena
maximalné tfemi Kentaury. Jejich aktudlni
pocet pod jednou fadou neni omezen, takze
hri¢ mize v jedné chvili Celit vicendsobnému

atoku karticek Kentaur.

Hra¢i postupné sestavuji fadu podle ¢isel
ve své barvé. Béhem hry odrézi dtoky Kentaurt
kartickami s Drapem. Prilozenim posledni
karticky Testral () hra¢ splnil kol a dspésné
dokonéil hru.

Zvitézi hrag, kter)'I jako prvni sestavi celou fadu
deseti karticek.

Tipy pro herni varianty

Hra pro 3 hrice

L varianta

Pokud hraji tii hridi, postupuji podle vyse
popsanych pravidel. Jakmile postupné kazdy

hra¢ nalezne karticku &islo 1 s Harry Potterem,
pokraéuji v hledani karticek své fady. Karti(:ky
ze zbyvajici ¢tvrté fady nikdo nesbira, protoze je
nikdo nepottebuje. Ziistavaji tim pidem neustale
na hraci ploSe, ¢imz hru mirné komplikuji.
Hradi si je musi zapamatovat, i kdyZ jsou pro
né nepotiebné. Jejich zbytetnym oticenim
ztraceji tah.

Nebo je mtzete pouzit v piipadé, Ze neznite
pozice karticek ze své fady. Oticejte je pred
soupefi zimérné a neriskujte, ze otocenim
soupefovy karticky mu nechténé pomdzete.
Mezitim mdzete Cekat, az néktery z protihraca
karticku, kterou aktualné

ukaze ,vasi”

potfebujete do své fady.

2. varianta

Pred zapocetim hry vyfadte libovolnou celou
jednu fadu a hrajte pouze se tfemi fadami, tzn.
pouzijete 3 x 16 karticek.

Hra pro 2 hrage

Podobné jako v predchozim pfipadé miizete
pted zapocetim hry vyfadit ze hry nepotiebné
karticky, tj. dvé celé fady. Dale hrajete podle vyse
popsanych pravidel, tentokrit pouze s 2 x 16
karti¢kami.
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