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Dovoli$ drzym opicim, aby se ti vysmivaly? Placni je
pres prsty diiv, nez na tebe vyplaznou jazyk! Vesela
postiehova hra, ktera procvici tvé rychlé reakce. Pozor
na prsty!

Obsah: 1 ndvod, 4 placacky , 3 kostky (opice, barvy, smajlici)
1 kelimek na hod kostkami, 32 karet

Cil hry: Placnéte pres prsty ostatni hréce, pokud maji kartu,
ktera odpovidd kostkam, ale soucasné hlidejte svou vlastni
kartu. Kdyz pldcnete pres prsty hrace, jehoz opice na karté
se shoduje se symboly na kostkéch, vyhravate ji. Hrac, ktery
nashromazdi nejvice karet, vyhraje. TakZe jste pfipraveni
napldcat opicim?

Priprava: Zamichejte karty, kazdému hréci dejte jednu kartu
a zbyvajici karty polozte licem dolli v odklddacim balicku.

Kazdy hra¢ umisti svou kartu pfed sebe v blizkosti stfedu
stolu a drZi ji jednou rukou na pozici vyznacujici prsty. Opice
na karté nesmi byt zakryté.

V jedné ruce drzi kazdy hra¢ svou placacku a druhou ruku ma
na své karté.

1) Varianta 1 - se dvéma kostkami - zakladni obtiznost

Hraci se stfidaji v hodu dvéma kostkami — s opicemi a s barva-
mi. Polozte pldcacku na stll a vhodte kostky do kelimku.

Jednou rukou drte kelimek a druhou rukou zakryjte jeho
horni ¢ast, aby kostky nevypadly pfi tfeseni kelim-
kem pro zamichani. Kelimek
s kostkami rychle otocte
dnem vzhiru a polozte
na stl tak, aby kostky
zlistaly skryté. Znovu
popadnéte placacku
a teprve potom
zvednéte  kelimek,
aby vsichni hradi uvidé-
li, co padlo na kostkéch.

Pak  v3ichni  hrdci
zacnou hledat karty
s opidi, kterd odpovidd
hodu na kostkéch: hledaji
stejnou opici se stejnou
barvou kahot.

Pokud vidite opici, ktera se
shoduje s kostkami, pokusite se
ji pldcnout placackou. Kdyz se vam
to podafi, ziskdvate kartu pro své bodovani.

Ale pokud je odpovidajici opice na vasi karté, vytdhnete kartu
rychle smérem k sobé, abyste zabranili tomu, Ze Vasi kartu
placnou. Jakmile ji piesunete aZ k okraji stolu, tak si ji mlizete
pomoci palce chytit a zvednout ji ze stolu.

Pokud svoji kartu stéhnete k sobé myIné (tzn. na karté neni
Z7adnd z odpovidajicich opic), musite odevzdat jednu ze svych
bodovacich karet do odklddaciho balicku. Pokud nemate
Zadnou kartu jako bodovani, neodevzddvate nic.

Pokud plécnete nékoho, kdo nemél odpovidajici opici, musite
mu ddt svou kartu jako trest. Pokud neméte k dispozici Zadné
karty, protihra¢ dostane kartu z odklddaciho balicku.

Pokud Zadnd opice z karet neodpovidd hodu na kostkéch, tak
hrdc, ktery kostky hodil, dostane kartu z odkladaciho balitku
jako bod.

Pred zacatkem dalSiho kola si hraci bez karty vezmou kartu
z odkladaciho balicku.

Pokracujte ve hfe, dokud bude dostatek karet k zahdjeni
nového kola. Hra¢, ktery ziskal nejvice karet, vyhral hru.

2) Varinta se tiemi kostkami
— hrajete i se smajlikovou kostkou - zvysena obtiznost

Pokud se na tfeti kostce ukdze rozesméty smajlik, hledate
kartu, kterd ma stejnou kombinaci opice a barvy jako na
kostkdch. Pokud se objevi rozzlobeny smajlik, tak hledate
kartu, kde neni stejna kombinace opice a barvy.

Ostatni pravidla jsou shodnd
se zakladni variantou.
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Dovolis drzym opiciam, aby sa ti vysmievali? Daj im
po prstoch skor, ako na teba vyplazia jazyk! Vesela
postrehova hra, ktora precvici tvoje rychle reakcie.
Pozor na prsty!

Obsah: 1 ndvod, 4 placacky, 3 kocky (opice, farby, smajlici)
1 pohdrik na hod kockami, 32 kariet

Ciel'hry: Dajte po prstoch ostatnym hracom, ak maju kartu,
ktord zodpoveda kockdm, ale sticasne si straZte svoju vlastnd
kartu. Ak placnete po prstoch hrécovi, ktorého opica na karte
sa zhoduje so symbolmi na kockéch, vyhravate ju. Hrac, ktory
nazhromaZdi najviac kariet, vyhrdva. TakZe ste pripraveni na

opice?

Priprava: Zamie3ajte karty, kazdému hrécovi dajte jednu kartu
a zostdvajlce karty polozte licom dole v odkladacom balicku.

Kazdy hra¢ umiestni svoju kartu pred seba v blizkosti stredu
stola a drZi ju jednou rukou na pozicii vyznaCujlcej prsty.
Opice na karte nemdzu byt zakryté.

V jednej ruke drzi kazdy hra¢ svoju placacku a druhd ruku ma
na svojej karte.

1) Varianta 1 — s dvomi kockami - zakladna obtiaznost

Hrdci sa striedaji v hode dvomi kockami — s opicamias far-
bami. PoloZte pldcacku na stdl a vhodte kocky do pohdrika
na hod kockami. Jednou rukou drzte poharik a druhou
rukou zakryte jeho hornd Cast, aby kocky nevy-
padli pri jeho traseni. Pohdrik
na trasenie rychlo otocte
dnom hore a poloZte na
stol tak, aby kocky zo-
stali skryté. Znovu
chytte  pldcacku
aaz potom zodvih-
nite pohdrik, aby
vsetci hradi uvideli,
¢o padlo na kockéch.

Potom vsetci  hrddi
zatnl hladat karty
s opicou, ktord zodpo-
vedd hodu na kockach:
hladaju rovnakd opicu
s rovnakou farbou nohavic.

Ak vidite opicu, ktord sa
zhoduje s kockami, pokusite sa
ju placnut pldcackou. Ak sa vam to
podari, ziskavate kartu pre svoje bodovanie.

Ale ak je zodpovedajiica opica na vasej karte, vytiahnete
kartu rychlo smerom k sebe, aby ste zabranili tomu, Ze Vasu
kartu placnu. Akondhle ju presuniete aZ k okraji stola, tak si
jumézete pomocou palca chytit'a zodvihndit ju zo stola.

Pokial svoju kartu zoberiete k sebe omylom (tzn. na karte nie
je Ziadna z prisllichajiicich opic), musite odovzdat jednu zo
svojich bodovacich kariet do odkladacieho balicka. Ak neméte
Ziadnu kartu ako bodovanie, neodovzdavate ni¢

Ak placnete niekoho, kto nemal zodpovedajticu opicu, musite
mu dat svoju kartu ako trest. Ak nemate k dispozicii Ziadne
karty, protihr¢ dostane kartu z odkladacieho balicka kariet.

Ak Ziadna opica z kariet nezodpoveda hodu na kockdch, tak
hrac, ktory kocky hodil, dostane kartu z odkladacieho balicka
kariet ako bod.

Pred zaciatkom dalSieho kola si hrdci bez karty zoberd kartu
z odkladacieho balicka kariet.

Pokracujte v hre, pokial bude dostatok kariet k zahdjeniu
nového kola. Hrd¢, ktory ziskal najviac kariet, vyhral hru.

2) Varianta s tromi kockami
— hrate i so smajlikovou kockou - zvy3ena obtiaznost

Pokial sa na tretej kocke ukdZe rozosmiaty smajlik, hladate
kartu, ktord ma rovnaki kombindciu opice a farby ako na
kockdch. Ak sa objavi rozhnevany smajlik, tak hfadate kartu,
kde nie je rovnakd kombindcia opice a farby.

Ostatné pravidla sd rovnaké
so zakladnou variantou.




