Pripravte si kiidu a mazaci houbu. Polozte herni plan doprostied stolu
a karticky zamichejte a polozte vedle planu licem dolt tak, aby nebyly vi-
dét obrazky, které jsou na nich nakreslené. Pocet vybranych karti¢ek urcuje
délku hry.

VARIANTA 1

Hradi postupné hazou kostkou po sméru pohybu hodinové rucicky a hru
zacind ten, kdo prvni hodi jedni¢ku.

Ten si vybere jednu z karticek a vloZi ji do prohlubné hraciho planu obraz-
kem nahoru. Na hraci desku pak kiidou za¢ne obrazek dokreslovat podle
své fantazie. Ostatni hraci postupné pokracuji v hazeni kostkou a opét se
snazi hodit jednicku. Hra¢, kterému padne na kostce jednicka, had3, co
kresli hrac s kfidou. Pokud neuhodne, tak se pokracuje s hazenim kostkou.
Pokud uhodne, vezme si karticku ze stfedu hraci desky, smaze nakresleny
obrazek houbickou a vloZi doprostied dalsi vybranou karticku. Pak za¢ne
dokreslovat novy obrazek podle nové vloZzené karticky a hraci opét pokra-
Cuji s hdzenim kostkou, dokud jim nepadne jednicka.

Hra kondi vybranim vsech karticek.

Viyhrava hrac s nejvétsim poctem karticek.

VARIANTA 2

Zacina nejmladsi hrac. Ten si vybere jednu z karticek a vloZi ji do prohlubné
hraciho plénu obrazkem nahoru. Hodi kostkou a hod mu ukaze, kolik tahi
kiidou muze pouzit k dokonceni obrazku. Ostatni hraci pak postupné ha-
daji, co hrac nakreslil. Pokud nikdo neuhodne, obrazek se smaze houbou
a dalsi hrac hodi kostkou a snazi se nakreslit obrazek tolika tahy, kolik hodil
na kostce. Pokud se nékomu povede uhodnout, co kreslit nakreslil, dosta-
ne karticku ze stfedu herniho planu a pokracuje ve hie. Stary obrazek sma-
Ze houbickou, vybere si novou karti¢ku, kterou vlozi doprostied herniho
planu, hodi kostkou a kresli novy obrazek podle hodu.

Hra kon¢i vybranim viech karticek.

Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karticek.

TIP

Na prazdné karticky si mdzete nakreslit své vlastni motivy.

Pro vSechny varianty hry plati, Ze hra¢, ktery vytahl karticku ,okamzitd vy-
hra“, dostava tuto karti¢cku hned a zapocitad si ji mezi ziskané karty jako bo-
dovani.

Pripravte si kriedu a mazaciu Spongiu. PoloZte herny plan doprostred sto-
la a karticky zamiesajte a poloZte vedla planu licom dole tak, aby nebolo
vidiet na obrazky, ktoré su na nich nakreslené. Pocet vybranych karticiek
ur¢uje dizku hry.

VARIANTA 1

Hraci postupne hadzu kockou po smere pohybu hodinovej rucicky a hru
zacina ten, kto prvy hodi jednotku.

Ten si vyberie jednu z karticiek a vloZi ju do priehlbiny hracieho planu ob-
razkom nahor. Na hraciu dosku potom kriedou za¢ne obrazok dokreslovat
podla svojej fantazie. Ostatni hraci postupne pokracuju v hadzani kockou
a opat sa snazia hodit jednotku. Hra¢, ktorému padne na kocke jednotka,
hada, ¢o kresli hrac s kriedou. Ak neuhadne, tak sa pokracuje s hadzanim
kockou. Ak uhddne, vezme si karticku zo stredu hracej dosky, zmaze nakres-
leny obrazok $pongiou a vlozi doprostred dalsiu vybranu karticku. Potom
zacne dokreslovat novy obrazok podla novej vlozenej karticky a hraci opéat
pokracuju s hadzanim kockou, dokial im nepadne jednotka.

Hra kon¢i vybranim vietkych karticiek.

Viyhréva hrac s najvacsim poctom karticiek.

VARIANTA 2

Zacina najmladsi hrac. Ten si vyberie jednu z karticiek a vlozi ju do priehlbi-
ny hracieho planu obrazkom nahor. Hodi kockou a hod mu ukaze, kolko ta-
hov kriedou méze pouzit na dokoncenie obrazku. Ostatni hraci potom po-
stupne hadaju, ¢o hrac nakreslil. Pokial nikto neuhadne, obrazok sa zmaze
Spongiou a dalsi hra¢ hodi kockou a snazi sa nakreslit obrazok po¢tom tol-
kych tahov, kolko hodil na kocke. Ak sa niekomu podari uhadnut, ¢o kresliar
nakreslil, dostane karticku zo stredu herného planu a pokracuje v hre. Stary
obrazok zmaze $pongiou, vyberie si novu karticku, ktoru vlozi doprostred
herného planu, hodi kockou a kresli novy obrazok podlfa hodu.

Hra kon¢i vybranim vsetkych karticiek.

Viyhrava hrac s najvacsim poctom karticiek.

TIP

Na prézdne karticky si mozete nakreslit svoje vlastné motivy.

Pre vietky varianty hry plati, ze hra¢, ktory vytiahol karticku ,okamzitd vy-
hra”, dostéva tuto karticku hned' a zapocita si ju medzi ziskané karty ako
bodovanie.



