RETRO
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g Nejznaméjsi spolecenska hra pro 2-6 hract

Clovéce

Hra obsahuje:

* navod

* herni plan dvoustranny pro 4 nebo 6 hrac¢a
* 1 hraci kostka

* 24 figurek v Sesti barvach

Pravidla hry:

Nejdtive si hraci uré¢i stranu herniho planu a vyberou nebo vylosuji bar-
vy vlastnich figurek. Kazdy hrac¢ si postavi figurky na sva ,, zdkladni“ policka
(4 policka jedné barvy u vnéjsi strany herniho planu). Kazdy hrac¢ nejdfive hodi
a pokud mu padne Sestka, postavi si figurku na ,startovni policko® (policko se
Sipkou téze barvy). Hra¢ hazi znovu a posune svou figurku ve sméru $ipky o to-
lik polic¢ek, kolik mu padlo na kostce. Pokud mu nepadne béhem tifi hodi Sest-
ka, hazi dalsi hraci v pofadi dle sméru hodinovych rucic¢ek. Kazdy hazi tfikrat,
pokud ma vSechny figurky na zakladnich polickdch. Kdyz md hra¢ nasazenou
do hry alespon jednu figurku, hazi v kazdém kole jiz jen jednou a postupuje
s libovolnou ve hie nasazenou figurkou své barvy. Pokazdé, kdyz hraci padne
Sestka, hazi jesté jednou a postupuje nasledovné:

A) jestlize ma figurky na zdkladnich poli¢kach, jednu figurku si musi nasadit

na start a postoupit s ni o tolik poli¢ek, kolik mu padlo v nasledujicim hodu.

B ) pokud nema na zakladnich polickach ani jednu figurku, sec¢te pocet bodii

obou hodi a postoupi s libovolnou figurkou své barvy o dany pocet poli.

Pokud hrac¢ postoupi na policko jiz obsazené jinou figurkou, pak figurku,
ktera zde stoji, vytadi ze hry zpét na zdkladni poli¢ko. Musi tak u¢init i v tom
piipadé, Ze to byla jeho vlastni figurka. Pii pfeskakovani obsazenych policek
se tato policka pocitaji. V hracim poli nesmi byt dvé figurky na jednom hracim
policku soucasné.

Ukolem hrace je, aby se viemi svymi figurkami jedenkrat obesel dokola ce-
lou cestu a co nejdfive postupné umistil vSechny své figurky do ,,domecku®
(Ctyfi policka vlastni barvy v fadé za sebou uvnitt herniho pldnu). Hra¢ zde
vSak musi ¢ekat na spravny pocet bodd tak, aby mohl svoji figurku umistit
piesné na volné policko do domecku. Tady byva casto vyhozen ze hry. Pokud
hra¢ nema moznost po hodu postoupit s zddnou svoji figurkou o patfi¢ny pocet
bodti, hraje dalsi hra¢. Mize také postupovat vpfed nebo pfeskakovat své figur-
ky ve vlastnim domecku. Zde jiz nemtze byt figurka vyhozena. Vitézi ten hrac,
kterému se nejdiive podaii umistit své ¢tyti figurky do domecku. Hraji-li vice
nez dva hraci, ostatni dohravaji celou hru na dals$i umisténi.

Pfejeme Vam ptijemné a napinavé chvile pii hte. G efko
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@ Najznamejsia spoloc¢enska hra pre 2-6 hracov

Clovéce

Hra obsahuje:

* navod

* herny plan obojstranny pre 4 a 6 hracov
* 1 hracia kocka

- 24 figariek v 6 farbach

Pravidla hry:

Najskor si hraci urcia stranu herného planu a vyberd alebo vylosuju farbu
vlastnych figuriek. Kazdy hrac¢ si postavi figurky na svoje ,,zakladné” policka
(4 policka jednej farby u vonkajsej strany herného planu). Kazdy hrac¢ najskor
hodi kockou a komu padne najvyssie ¢islo, ten zac¢ina. Potom hadze trikrat za
sebou, az ked mu padne Sestka, postavi si figarku na ,,$tartovné“ polic¢ko (po-
licko so sipkou tej istej farby), potom hadze znovu a posunie si figurku v smere
$ipky o tol'ko poli¢ok, kol'ko mu padlo na kocke. Pokial hracovi nepadne pocas
troch hadzani Sestka, hadze d’alsi hra¢ v poradi v smere hodinovych rudiciek.
Kazdy hadze trikrat len dovtedy, kym ma vsetky figirky na zakladnych po-
lickach. Ked ma hra¢ uz nasadenu aspoil jednu figirku, hadze v kazdom kole
len raz a postupuje s 'ubovolnou figurkou, ktord ma v hre. Vzdy, ked hracovi
padne Sestka, hadze este raz a postupuje nasledovne:

A) ak ma figirky na zdkladnych polickach, jednu si musi postavit na Start

a postupit o tol’ko poli¢ok, kolko mu padlo v nasledujicom hode

B) pokial nemd na zakladnych polickach ani jednu figirku, spodita pocet

bodov a postipi so svojou 'ubovolnou figirkou o dany pocet poli.

Ked hrac¢ postipi na policko uz obsadené inou figurkou, tak ju vyradi z hry
znova na zakladné policko. Musi tak urobit i v pripade, Ze to je jeho vlastna
figurka. Pri preskakovani obsadenych poli¢ok sa tieto policka pocitaja.

Ulohou hrééa je, aby so vetkymi figirkami jedenkrét presiel herny plan
a ¢o najskor postupne umiestnil vsetky svoje figirky do ,,domceka” (Styri po-
licka vlastnej farby v rade za sebou vnutri herného planu). Toto je najtazsia Cast
hry, kedy hra¢ musi ¢akat na vhodny pocet bodov, aby mohol svoju figurku
umiestnit do domceka. Tu byva ¢asto vyhodeny protihracom.

V hracom poli nesmu byt dve figirky na jednom hracom policku sucast-
ne. Ked hra¢ nema moznost postupit ani jednou zo svojich figuriek, pokracuje
v hre d’alsi hra¢. Ma tiez moznost postupit dopredu alebo preskocit s vlastnymi
figarkami v domceku. Tu uz nemdze byt figirka vyhodena. Vitazi hrac, kto-
rému sa podari najskor umiestnit svoje $tyri figurky do doméeka. Ostatni hraci
pokracuju v hre o d’alsie poradie.

Prajeme Vam prijemné a napinavé chvile pri hre.
efko




