v berusky

Stolni spolecenskd hra pro 2 az 4 hrdce ve véku od 3 let

Hra obsahuje:

. navod

. herni plan s otvory

. 1 barevna hraci kostka

. 4 barevné kulicky —,Berusky”
Pravidla hry :

Tato spolecenska hra je svymi pravidly velmi jednoduchd, a proto
je vhodna predevsim pro déti predskolniho véku. Vyuziva zcela nového
principu hry.

Na hernim planu je spousta kulatych dér ve Ctyfech fadach vedle sebe,
které se vzdjemné kfizi. Na zacatku hry si kazdy hrac vybere jednu be-
rusku a jednu ze Ctyr startovnich dér v kazdé fadé a polozi berusku na ni
(¢tyri Zluté otvory ve spodni ¢asti herniho planu). Potom hraci postupné
hazi kostkou a postupuji smérem nahoru vzdy na nejblizsi krouzek stej-
né barvy, ktera padne na kostce. Na nékterych poli¢kach, kde se drahy
prekFizuji, si hrd¢ mize zvolit, v které draze bude pokracovat. Jestlize
policko, na které mate vstoupit je obsazené jinou beruskou, tak tuto
souperovu berusku vyhodite. Ta se vrati na start, odkud znovu postupu-
je smérem nahoru. To se také stane hraci, kterému beruska na nékterém
policku propadne a skutali se dold. Vyhraje ten hrac, ktery jako prvni
postupné preskoci véechny vétsi otvory a stoupne na posledni policko
v horni ¢asti herniho planu. Na toto policko se musi trefit pfesnym ho-
dem spravné barvy na kostce. (pozn. Pokud se netrefi, tak na tomto po-
licku zGstane stat a nepostupuje do cile a ¢eka na pfisti kolo !)

(pozn. Jestlize se Vam kulicky, které propadnou Spatné vraci do velkého
otvoru dole, tak horni ¢ast krabice podlozte vikem.)

Prejeme Vdm hodné zdbavy a mnoho prijemnych chvil p¥i hre.
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» Ilenky

Stolovd spolocenskd hra pre 2 az 4 hrdcov vo veku od 3 rokov

Hra obsahuje :

navod
. tvrdy herny plan s otvormi
1 farebna hracia kocka
. 4 gulky, kazda v inej farbe -, Lienky”

Pravidld hry :

Této spolocenska hra je svojimi pravidlami velmi jednoducha a preto

je vhodna pre deti predskolského veku. Je zalozend na novom principe
hry.
Na hernom plane je vela gulatych dier v Styroch radach vedla seba,
ktoré sa vzajomne krizuju. Na zaciatku hry si kazdy hrac vyberie jednu
lienku a jednu zo $tyroch $tartovnych dier, kde si lienku polozi. / Styri
ZIté otvory v dolnej casti herného planu. / Potom hréci postupne ha-
dzu kockou a postupuji smerom hore vzdy na najblizsi otvor rovnakej
farby, ktora je na kocke. Na niektorych polickach, kde sa drahy krizuju,
hrac si moze vybrat ktorou bude pokracovat. Ked je poli¢ko, na ktoré sa
mate postavit uz obsadené inou lienkou, tak ju musite vyhodit. Lienka
sa vrati znovu na Start a postupuje smerom hore. To sa stane tiez hra-
¢ovi, ktorému lienka na niektorom poli¢ku prepadne dole. Vyhrava ten
hrd¢, ktory ako prvy postupne preskoci vetky vacsie otvory a dostane
sa az na posledné policko herného planu. Na toto policko sa dostane
len presnym hodenim spravnej farby na kocke. /pozn. Ak sa netrafi, tak
na tomto poli¢ku zostane stat a nepostupuje do ciefa. Musi ¢akat na
dalsie kolo hry!/

(pozn. Ak saVam gulicky, ktoré prepadnu, $patne vracaju dole do

velkého otvoru, tak hornu cast krabice podlozte vrchndkom.)

Prajeme Vdm vela zdbavy a prijemné chvile pri hre.

LNV



